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MALLETTE
Inventer / Découvrir




Mallette: INVENTER

Titre : Le chateaux des étoiles -1869, la conquéte de I'espace Volume 1

Auteurs / lllustrateur :  Alex Alice

Editeur: Rue de Sévres Collection :
Date de parution : 24 septembre 2014 Prix: 14,00 €
Cote: BD ALI Genre: BD

Mots clés :

Science, Invention, Steampunk, Baviere, Louis Il de Baviére, espionnage, ingénieur, bande d'enfants

Résumé :

A la fin du XIXe siéecle, Claire Dulac disparait lors d'une expérience visant a utiliser I'énergie de
I'éther.. Quelques années plus tard, son mari Archibald Dulac est sollicité pour concevoir pour le roi
Louis Il de Baviere une "éthernef" (nef de I'éther). Les espions au service de la Prusse veulent
s'accaparer cette technologie. Aidé par son fils Séraphin et ses amis ("les chevaliers de I'éther"),
Archibald met au point I'appareil dans lequel ils parviennent a s'enfuir avec le roi que ses adversaires
voulaient faire abdiquer.

Caution scientifique/ note sur le(s) auteur(s) et le(s) illustrateur(s) :

Né en 1974, Alex Alice est dessinateur et auteur de bande dessinée. Il connait un succées immédiat
au tournant des années 2000 avec une série, Le Troisieme Testament. Son projet Siegfried, inspiré de
'opéra de Wagner, lui vaut le Spectrum Gold Award, référence de l'illustration fantastique. Il a ensuite
réalisé un récit en deux parties, Le Chateau des étoiles, au succeés immédiat.

Analyse spécifique du texte et des illustrations :

Album de BD entiérement réalisé a I'aquarelle, mise en page trés dynamique, avec de nombreuses
cases, de formats trés variés,mélant également quelques autres types d'images (carte géographique,
plans des inventions) et des cadrages expressifs (gros plans, plongée, contre-plongée). Le récit
alterne des scenes d'action (poursuites, tests d'appareils) et des discussions, discussions techniques,
scientifiques, parfois politiques. La quantité de texte sur chaque page est importante (bulles, extraits
de journal intime...), organisée, elle aussi, de fagon dynamique.

Le livre est la premiére partie d'un récit en deux volumes.

Pourquoi ce livre dans la mallette?

Enfants : > 5 usages (4 lus - 1 montré)
> "On I'aime parce qu'il est un peu scientifique, intergalactique, un peu pareil que les fusées
C’est une histoire imaginaire mais un jour ca existera peut-étre."

Adultes : > initiation & la littérature d'anticipation

Tableau a double entrée : cases 2.1 et 2.2
- Indispensable




Mallette: INVENTER

Titre : Menace sur le trésor de Marie Curie

Auteurs / lllustrateur :  Emmanuelle Kecir-Lepetit

Editeur: |e Pommier Collection : |es savantissimes
Date de parution : 24 octobre 2017 Prix: 13,00 €
Cote: R KEC Genre: Roman

Mots clés :

Marie Curie, sciences, radioactivité, savant, laboratoire, premiere guerre mondiale, Paris

Résumé :

En décembre 1914, Suzanne et son petit frére, Lucien, sont confiés a Marie Curie. lIs réalisent que la
scientifique est inquiéte et nerveuse, soucieuse de protéger une mystérieuse malle. Installés a Paris,
les deux enfants découvrent petit a petit la vie de Marie Curie et I'histoire de ses découvertes
scientifiques. Dans le méme temps, ils doivent faire preuve de courage et de perspicacité pour déjouer
les tentatives de vol du gramme de radium de Marie Curie. Le récit se termine en 1995, lorsque
I'arriere-petite fille de Suzanne assiste aux transferts de Pierre et Marie Curie au Panthéon.

Caution scientifique/ note sur le(s) auteur(s) et le(s) illustrateur(s) :

Emmanuelle Kecir-Lepetit est auteur d'ouvrages pour la jeunesse, traductrice et auteur d'ouvrages de
vie pratique. Aprés des études littéraires: prépa littéraire au lycée Louis-le-Grand (1993), DEA de
littérature comparée a la Sorbonne (1996), DEA d'édition a Paris 11l (1997), elle a fait ses premiéres
armes chez Gallimard (Nouveaux Loisirs), avant de s'installer comme auteur indépendante en 1998.
Elle écrit pour la jeunesse, mais pas exclusivement. Elle est I'auteur d'histoires courtes, contes,
romans, documentaires sur des sujets variés ou noveélisations. Elle est lauréate du Prix du Livre
Environnement 2010, "mention Jeunesse", pour son livre "Les Energies" (Editions Fleurus enfants).

Analyse spécifique du texte et des illustrations :

Long roman de 230 pages, découpé en 23 chapitres, il propose une intrigue mélant des événements et personnages
ayant existé et des péripéties imaginaires : ainsi Lucien Desgranges a existé, il a assisté Marie Curie mais sa sceur
Suzanne est un personnage inventé. Une annexe "Le vrai du faux" fait le point sur les éléments réels et les ajouts de
l'auteur, elle est complétée par une chronologie et une liste des ouvrages de Marie Curie.

Le texte aborde de facon précise mais vivante, a travers des conversations entre les différents personnages, les
étapes de la vie de Marie Curie. Il décrit de facon concréte (mais assez technique) ses expériences et ses inventions
scientifiques, les difficultés rencontrées par Marie Curie parce gu'elle était une femme, les lieux parisiens ou elle a
vécu et travaillé. Cette "enquéte" de Suzanne sur la personnalité de Marie Curie est entrecoupée de moments d'action
(accident, bombardement, course-poursuite) qui rythment le roman. L'ouvrage peut étre abordé selon différents fils
conducteurs (la protection de la mallette, la vie de Marie Curie, la découverte du radium, Paris en 1914...)

Pourquoi ce livre dans la mallette?

Enfants : > peu utilisé (2 lus)
Adultes : > Aborde de facon concréte I'aspect scientifique (expériences et inventions) lié aux
découvertes de Marie Curie

Tableau a double entrée : cases 3.4 et 3.5
- Indispensable




Mallette: INVENTER

Titre : Akki Volume 1, Le clan disparu

Auteurs / lllustrateur :  Pierre-Emmanuel Dequest

Editeur: Sarbacane Collection :
Date de parution : |e 5 octobre 2016 Prix: 13,50 €
Cote: BD-DEQ Genre: BD

Mots clés :

Préhistoire - Animaux - Voyage - Epreuve/Initiation

Résumé :

Enfant trouvé, Akki doit convaincre son clan d’adoption de quitter le village pour survivre. Un fascinant voyage vers I'inconnu au
coeur des toundras glacées de la préhistoire...

Terré dans des huttes balayées par un vent glace, le clan des steppes se meurt. Les troupeaux jadis si nombreux ont disparu.
La faim tenaille les membres du clan.

AKki, orphelin malicieux et intrépide, croit fermement la prédiction de la vieille chamane, Olma : pour survivre, il faut quitter la
steppe et trouver la vallée des marmottes, dont les eaux foisonnent de poissons. Mais le clan s’y oppose, les chasseurs ne
mangent pas de poisson !

Akki et Olma partent alors seuls, décidés a affronter tous les dangers, a relever tous les défis pour sauver le clan...

Commence un voyage vers l'inconnu au coeur des toundras glacées de la préhistoire.

Caution scientifique/ note sur le(s) auteur(s) et le(s) illustrateur(s) :

Pierre-Emmanuel Dequest est dipldmé de I'Ecole des Arts déco. lllustrateur pour la presse jeunesse
depuis une vingtaine d’années (Terre sauvage...), il s'investit aussi beaucoup dans I'animation
graphique des parcs nationaux.

Pour Akki, Le Clan disparu, grande premiére, il est a la fois au scénario et au dessin !

Analyse spécifique du texte et des illustrations :

En bande dessinée, tout change : les larges dessins aquarellés suggerent d'emblée I'omnipotence de la nature, les
héros deviennent des animaux (Akki est un ourson blanc) qui eux-mémes vont interagir avec des animaux sauvages.
D'autres messages narratifs s'ajoutent donc a I'ensemble, et I'ouvrage y gagne en passion, en tension. En effet, la
Préhistoire est racontée ici comme une période extrémement rude, mais aussi ou les solidarités au sein du clan
existent avec force.

Le travail sur la lumiére donne aux vignettes un attrait visuel indéniable et de la chaleur 1a ou le froid domine dans la
toundra.

La coloration douce baigne d'une ambiance de conte pour enfant cette histoire qui raconte la rigueur de la vie animale.
Le trait précis témoigne d'une exigence de réalisme et apporte beaucoup a I'ensemble.

La mise en page variée apporte de I'énergie supplémentaire et laisse la place a de belles planches panoramiques.

Pourquoi ce livre dans la mallette?

Enfants : > 3 usages (3 Ius)
> sont sensibles aux animaux imaginés et s'identifient facilement aux personnages

Adultes : > permet d'aborder I'exil, la migration,
> ainsi que I'histoire de I'humanité, de I'évolution/adaptation

Tableau a double entrée : case 2.3

- Indispensable




Mallette: INVENTER

Titre : Le Réveur

Auteurs / lllustrateur : - Muriel Bloch /Christophe Merlin

Editeur: Thierry Magnier Collection :
Date de parution: 19 octobre 2016 Prix: 20,50 €
Cote: BD-BLO Genre: BD

Mots clés :

Réver - Rencontre - Amitié - Voyage - Monstre marin - Sauvetage

Résumé :

A travers mer, a travers terre, le Réveur et ses amis nous entrainent dans des aventures qui les méneront a I'antre du
terrible monstre marin Tchazamgombé. Un récit initiatique a la croisée de I'album et de la bande-dessinée.

Cette histoire est celle d'un garcon qui réve sans cesse. Mais a quoi sert de réver seul ce qui arrivera aux autres ? Mieux
vaut se faire des amis, bien sdr pas n'importe qui ! Le premier s'appelle Tchinguli, et n'aime pas porter le fusil... Bientdt ils
seront cing, comme les doigts de la main. Unis sur terre et sur mer, tous les cing a l'aventure, ils iront. Mais ou finit le réve ?
Ou commence la vie ? Entre I'album et la bande dessinée, ce conte nous entraine dans le sillon de ces jeunes héros qui
découvrent le monde. Scenes d'action et tableaux fourmillant de détails s'enchainent, créant un rythme singulier.

Caution scientifique/ note sur le(s) auteur(s) et le(s) illustrateur(s) :

Muriel BLOCH, conteuse tous terrains, aime conter « In situ » toujours et parfois pour une fois et une seule.
Pour s’inscrire dans la chaine de transmission, petit a petit, I'écriture lui est devenue nécessaire. D'ou la
publication de nombreux albums de contes.

Christophe MERLIN vit et travaille & Montreuil. lllustrateur et parfois auteur de nombreux albums jeunesse,
il réalise également des bandes dessinées pour les grands. Ses dessins paraissent régulierement dans la
presse adulte et, suite a de nombreux périples en Inde, Afrique et ailleurs, il a publié plusieurs carnets de
voyages.

Analyse spécifique du texte et des illustrations :

A la maniére d’un récit d’apprentissage, entre conte narratif et bande-dessinée, cet aloum ne cesse d’entreméler
songe et réalité.

Le lecteur part a la découverte d’un nouveau monde avec des personnages atypiques et attachants, en se
demandant constamment si ce qu'’il lit correspond a I'imagination du réveur ou & son véritable voyage initiatique...
Et la taille de I'album, qui permet d'offrir des tableaux remplis de détails et d’objets symboliques, rend la lecture
encore plus distrayante.

Ce récit initiatiqgue bénéficie d’'une fabuleuse partie graphique signée Christophe Merlin. Le trés grand format de
I'album permet d’observer toute la beauté de ses planches. Tres travaillées, les pages comportent de nombreux
détails qui fourmillent sous nos yeux. Le découpage et les cadrages sont trés intelligents, tandis que les couleurs
chaudes illuminent les grandes cases.

Pourquoi ce livre dans la mallette?

Enfants : > 4 usages (4 lus)
> Livre lu en entier par certains enfants

Adultes : > Un livre dont la richesse, tant du graphisme que de I'histoire, transporte dans un voyage a
la fois physique et révé.
> fin joyeuse qui raconte ce que deviennent les personnages.

Tableau a double entrée : cases 2.2 et 2.3
- Indispensable




Mallette: INVENTER

Titre : Les aventures de la famille Mellops

Tomi Ungerer

Les aventures

de la famille Auteurs / lllustrateur : - Tomi Ungerer (traduction : C. Chaine et S. Winkler-Irigoin)
Mellops
Editeur: Ecole des Loisirs Collection : |Les lutins
;‘ A4 &, Date de parution : 24 avril 2008 Prix: 19,80 €
wi i | Cote : A-UNG Genre: Album - AnthOI()gie
Mots clés :

Famille - Fabriquer - Voyager - Aventures - Avion - Bateau - Trésor -

Résumé :

Ne jamais se décourager, c'est la devise des Mellops, une famille de cochons. lls aiment la vie, ils
aiment le monde et ses surprises et rien ne les arréte. Dans ce recueil de cing histoires, le pére et ses
guatre fils, Casimir, Isidore, Félix et Ferdinand, se lancent dans les plus folles entreprises : fabriquer
un avion, creuser un puits de pétrole, ou explorer les gouffres souterrains dans la joie et la bonne
humeur. Et quoi qu’il arrive, Maman Mellops les attend, avec son |égendaire gateau a la creme
Chantilly et son chocolat chaud !

Caution scientifique/ note sur le(s) auteur(s) et le(s) illustrateur(s) :

Tomi Ungerer est né le 28 novembre 1931 a Strasbourg. Affichiste, auteur-illustrateur, inventeur d'objets, collectionneur,
dessinateur publicitaire, il est considéré comme l'un des plus importants auteurs de littérature jeunesse depuis plus de 60
ans.

Tomi Ungerer a regu le prix Hans-Christian Andersen, le petit prix Nobel de littérature, pour I'ensemble de son ceuvre en
1998. Il a notamment été aussi nommé ambassadeur du conseil de 'Europe pour I'enfance et I'éducation.

Le 16 septembre 2014, au Palais de I'Elysée, Tomi Ungerer a été nommé Commandeur de I'Ordre National du Mérite, une
des plus hautes distinctions de la Républigue francgaise.

L'artiste est avant tout un fin observateur de la société de son temps et en a livré une satire virulente dans l'esprit de
Daumier et de Grosz.

Analyse spécifique du texte et des illustrations :

Un livre de littérature jeunesse au graphisme épuré ou seuls le rose et le bleu habillent les illustrations
gui nous racontent les histoires d'une famille de cochons américains dont on peut toujours tirer un
enseignement.

Pourquoi ce livre dan sla mallette?

Enfants : > 4 usages (4 lus)

> rassemble plusieurs histoires

> "des personnages qui ne se découragent pas, qui vont au bout d'un réve, d'un projet”
Adultes : > pouvoir parcourir 'ceuvre d'un auteur (anthologie), une bonne formule pour susciter la
lecture.

Tableau a double entrée : cases 1.1 et 1.2
- Indispensable




Mallette: INVENTER

Titre : Qui veut la peau de Galilée

Auteurs / lllustrateur : Mathieu Labonde

Editeur: |e Pommier Collection :
Date de parution : 9 juin 2017 Prix: 13,00 €
Cote: R-LAB Genre: Romans

Mots clés :

aventure - astronomie - proces - savant - découvertes - Science - Inquisition - Biographie

Résumé :

Florence, 1633, Galilée a 63 ans. Il doit se rendre a Rome ou il a été convoqué par I'Inquisition pour les
théories astronomiques novatrices qu'il a défendues dans ses livres, ses correspondances personnelles ou
aupreés de certains de ses éléves. En chemin il va séjourner quelques jours chez ses amis les Borghi pour
préparer sa défense. Jacopo et Livia, deux jumeaux de 11 ans, l'attendent de pied ferme. lls sont fascinés par
le maitre et ont bien l'intention de lui poser mille et une questions sur ses découvertes ! Galilée aura
l'occasion de leur raconter les conditions périlleuses de ses découvertes, mais son séjour sera surtout
ponctué d'événements inattendus : ses détracteurs sont déterminés a le faire taire ; la résistance s'organise...

Caution scientifique/ note sur le(s) auteur(s) et le(s) illustrateur(s) :

Mathieu Labonde est né en 1974 dans une petite ville de Bourgogne, il ramasse les fossiles avec un
oncle paléontologue, mais aussi les cailloux, les plantes, les tétards et les papillons, et lit tous les
livres, surtout s'’ils parlent d’histoire ou sont écrits pas Jules Verne. Apres des études littéraires, il
travaille au service communication de la Cité des Sciences et de I'industrie, il est ensuite journaliste,
pour des magazines de vulgarisation scientifique.

Analyse spécifique du texte et des illustrations :

Pour ce roman, Mathieu Labonde a fait le choix d'aller dans le détail. Il laisse s'exprimer Galilée, raconter
lui-méme sa vie, ses travaux, ses recherches, ses nombreuses expériences et découvertes scientifiques et
astronomiques. L'auteur s'est appuyé sur une solide documentation pour en faire une biographie plutét
compléte et accessible a de jeunes lecteurs. Histoire de donner un peu de peps a ce recit, il aimaginé des
vols d'objets appartenant a Galilée, séjournant chez les Borghi. L'enquéte qui en découle imprime un
rythme plus rapide a ce roman dense en informations historiques et scientifiques. Le lecteur se met
facilement a la place de Jacopo et Livia et est avide de tout savoir sur le vieil astronome.

Qui veut la peau de Galilée ? est a la fois une biographie de Galilée mais surtout un roman mettant en
scene deux enfants passionnés par les découvertes de I'astronome et préts a prendre des risques pour lui.

Pourquoi ce livre dans la mallette?

Enfants : > 4 usages (1 lu - 3 parcourus)

Adultes : > Aborde la démarche scientifique, I'expérimentation
> Aborde l'astronomie

Tableau a double entrée : cases 3.4 et 3.5
- Indispensable




Mallette: INVENTER

Titre : L'inventeur

Auteurs / lllustrateur :  Jean-Francois Martin

Editeur: Thierry Magnier Collection :

Date de parution: 12 mai 2010 Prix: 13,70 €
Public : Cote: A-MAR Genre: Albums

Mots clés :

Inventions, ingéniosité, humour

Résumé :

Une invention par semaine, 52 par an. C'est I'ordinaire de monsieur Félix, inventeur de génie, jusqu'a
ce lundi ou un millionnaire lui demande d'inventer, en une semaine, une machine a rendre les
millionnaires milliardaires. Mais les jours passent et monsieur Félix n‘a aucune idée...

Caution scientifique/ note sur le(s) auteur(s) et le(s) illustrateur(s) :

Jean-Francgois Martin est l'auteur et l'illustrateur de cet album des éditions Thierry Magnier. Il m'a fait
penser a I'époque de l'industrialisation avec cet homme qui travaille sans relache pour un capitaliste.

A la fois un livre et un film d'animation, l'inventeur est a la base une histoire et un univers graphique
créés par Jean-Francois Martin qui a mené de front et simultanément la conception des deux projets.

Analyse spécifique du texte et des illustrations :

Le charme du graphisme, dont les couleurs chaudes créent une atmosphére douce et feutrée,
s'accorde a merveille avec I'humour facétieux et le c6té un peu frondeur de cette histoire.

On est dans une ambiance tres mécanique avec des machines et des formes tres nettes et régulieres.
Le dénouement ne manque pas d’humour et critique ce riche homme qui finit par étre assimilé lui

méme a une machine. Les enfants ne verront peut-étre que I'humour de la situation mais les parents
saisiront toute l'ironie de cette histoire aux airs de Charlie Chaplin.

Du c6té des enfants : avis, questions, réflexions :

Enfants : > 8 usages (1 parcouru - 7 lus)
> Apprécient le graphisme en aplats "comme des morceaux de papiers assemblés", "avec

des lettres sur les habits"

Adultes : > le personnage de l'inventeur est a la fois tres imaginaire et tres concret
> Abordable par tous

Tableau a double entrée : cases 1.1 et 1.4
- Indispensable




Mallette: INVENTER

Titre : Darwin, mission sous surveillance

Auteurs / lllustrateur :  Edith Pauly

Edith Pauly

Editeur: |e Pommier Collection: | es savantissimes

Date de parution : 24 octobre 2017 Prix: 13,00 €

Cote : R-PAU Genre: Roman

Mots clés :

Récits, mystére, correspondance, reportage, expedition, écologie, animaux, polar, XXléme siécle

Résumé :

En décembre 1831, Jules et Victor, deux mousses embarqués sur le Beagle pour un voyage autour du
monde, font la connaissance de Charles Darwin, qui fait partie de I'équipée et profite de chaque
escale pour observer la nature. Il met au point sa théorie sur I'évolution, suscitant la colére de certains,
qui tentent de saborder ses recherches. Heureusement, Jules et Victor veillent.

Caution scientifique/ note sur le(s) auteur(s) et le(s) illustrateur(s) :

Edith Pauly auteur et journaliste a une passion : découvrir comment toutes choses fonctionnent. La
vulgarisation technique ou scientifique a I'attention des plus jeunes lui offrent une occasion formidable

de leur transmettre son enthousiasme. Elle vit a Paris.

Analyse spécifique du texte et des illustrations :

Le lecteur se laissera facilement captiver par la correspondance entre le pere et la fille ce qui
'aménera a partager aisément toutes leurs réflexions et leurs déductions, avec pour conséquence une
implication tres forte dans la lecture de ce roman.

A la fin de I'ouvrage, I'annexe offre deux parties, la premiére « Le Vrai du Faux » qui permet de
comprendre les éléments réels et ceux qui ont été inventés par I'auteur pour les besoins du roman, la
deuxieme présente une biographie de Charles Darwin ainsi qu’un récapitulatif de ses principales

publications.

Pourquoi ce livre dans la mallette?

Enfants : > aucun usage

Adultes : Importance donnée aux découvertes sur le monde, la théorie de I'évolution, la fabrication des

atolls...
Le point fort de cette fiction pédagogique est d’'intégrer dans les dialogues, avec beaucoup de naturel,

toutes les explications scientifiques.

Tableau a double entrée : cases 3.4 et 3.5
- Indispensable




Mallette: INVENTER
Titre : Paola Crusoé vol 1 naufragée

C?aﬂ?aﬁé Auteurs / lllustrateur : - Mathilde Domecq

Editeur: G|énat Collection :
Date de parution: 8 février 2012 Prix: 14,95 €
Cote : BD-DOM Genre: BD

Mots clés :

Survie, naufrage, ile déserte, Robinson Crusog, croisiére, famille, aventure, construire

Résumé :

Paola est partie en croisiére avec son pere, sa petite soeur et son grand frere. Mais le bateau coule et toute
la petite famille se retrouve sur une ile déserte. Une situation un peu délicate pour une famille parisienne.
Pour commencer, il ne faut pas se décourager et cerner les priorités : retrouver la petite sceur, trouver a
boire et & manger, ne pas se disputer, construire un abri contre les bétes sauvages et eéventuellement un
radeau pour s'échapper... Bref, s'organiser sans paniquer, c'est la galere ! Et vu que le portable ne capte
rien, c'est pas les 148 amis sur facebook® qui vont pouvoir filer un coup de main ! Et pendant ce temps,
maman qui s'inquiéte a la maison...

Caution scientifique/ note sur le(s) auteur(s) et le(s) illustrateur(s) :

Née en 1982, a Marseille, Mathilde Domecq est dipldmée en illustration de I'école des Arts Décoratifs de Strasbourg.

Aprés quelques années d’expérience dans la presse jeunesse (Pif Gadget, Spirou, Bayard, Milan) elle rejoint la bande a Tché ! en 2006
avec Basile & Melba. En 2008, avec une dizaine d’auteurs Montpelliérains elle participe a la création de I'Atelier Satellites. Elle rejoint
en 2010 le collectif Zarmatelier, & Marseille. Sa seconde passion est de voyager. Elle saisi toutes les opportunités de travailler &
I'étranger. En 2011, avec Wojtek Bajda, ils ouvrent Drabina 13, un espace culturel a Wroctaw [PL] qui organise concerts, expositions,
projections et performances. En 2012 elle crée Paola Crusoé, revisitant ainsi le mythe des naufragés, dont le tome 1 sera dans la
sélection Jeunesse au festival d’Angouléme. Avec Umami Lab, elle multiplie désormais les expériences scéniques telles que les
concerts de dessin. Elle vit et travaille aujourd’hui a Berlin, dans le studio Weltall.

Analyse spécifique du texte et des illustrations :

Mathilde Domecq, I'auteur du savoureux Basile et Melba (série couronnée par de nombreux prix)
impulse a cette histoire de naufragés des temps modernes une créativité ébouriffante, une émotion
triomphante et un grand et beau moment de chaleur humaine.

Pourquoi ce livre dans la mallette?

Enfants : > Tres utilisé 10 usages (7 lus et 3 montrés)
> Dréle, attrayant et lecture aisée
> aventure familiale dans laquelle les enfants se projettent
> environnement familier, urbain, actuel (tablette, ordinateur...) et aventure sur une ile déserte
Adultes : > Des illustrations qui oscillent entre le mangas et des dessins a l'aquarelle sans affirmer un

style.

Tableau a double entrée : case 2.2
- Indispensable




Mallette: INVENTER

Titre : Le voyage extraordinaire Volume 1

Auteurs / lllustrateur :  Denis-Pierre Filippi / Silvio Camboni

Editeur: Vents d'ouest Collection :
Date de parution : 4 avril 2012 Prix: 13,90 €
Cote: BD-FIL Genre: BD

Mots clés :

aventures - inventions - famille - dirigeable - Histoire

Résumé :

Grande-Bretagne, 1927. Noémie et Emilien, deux cousins, reviennent dans le manoir de famile aprés
avoir passés plusieurs années en pensionnat. Habitués a leur vie indépendante, leur sentiment est
partagé. Mais le lieu est rempli des inventions du pére d’Emilien dont une machine créée pour le
concours Jules-Verne qui va leur faire vivre des aventures hors du commun.

Caution scientifique/ note sur le(s) auteur(s) et le(s) illustrateur(s) :

Nourri trés tét au Spirou, Filippi grandit avec Loisel, Bilal, Schuiten, univers bédéiste qu’il complete par un
grand goQt pour les contes et pour l'univers de Tolkien. Fort de ces influences, Filippi excelle dans les
scénarios ou une pointe d’'imaginaire vient enchanter le récit. De fait, il trouve sa place aussi bien dans des
récits pour la jeunesse, que dans I'érotisme, dans les histoires de marins que dans celles de policiers, dans le
thriller que dans le fantastique...

En 2012, il publie le premier tome de Le Voyage extraordinaire chez Vents d'Ouest, et en 2015 parait la série
Les Mondes cachés chez Les Humanoides Associés, une aventure indépendante dont le héros est le jeune
Grégoire de Gargouilles, devenu mage.

Analyse spécifique du texte et des illustrations :

Bienvenue dans ce monde uchronique ou une étrange troisieme force, constituée d'incroyables
robots, vient bouleverser les rapports de force entre I'Axe et les Alliés...

Bordée de rouge avec ses enluminures dorées, comme pour chacun des romans de Jules Verne, la
mise en page de la couverture donne d’emblée le ton : Le voyage extraordinaire tire sa substantifique
moelle de I'imaginaire foisonnant du célebre romancier.

L'intrigue ne s’encombre pas de vraisemblance : tout ici est démesuré, des situations familiales
comme de la nature des inventions.

Une colorisation minutieuse et des cases fourmillantes de détails.

Pourquoi ce livre dans la mallette?

Enfants : > 5 usages (4 lus - 1 montré)

Adultes : > Des inventions qui permettent de parcourir le monde, de vivre des aventures a la maniere

de Jules Verne
> Difficile d'accés pour un public maternel

Tableau a double entrée : cases 2.1 et 2.2
- Indispensable




Mallette: INVENTER

Titre : Les grandes inventions en BD

Auteurs / lllustrateur :  Pascale Bouchié, Sophie Crépon, Béatrice Veillon

Editeur: Bayard Jeunesse Collection : Images doc
Date de parution : 7 février 2018 Prix: 19,90 €
Cote: 609-CRE Genre: Bandes dessinées

Mots clés :

Documentaire, Découverte, Science, Histoire

Résumé :

Trente bandes dessinées classées de fagon thématique pour en apprendre plus sur 150 inventions et
leurs inventeurs : Pasteur et le vaccin, Ambroise Paré et la chirurgie, Gutenberg et l'imprimerie ou
encore les freres Lumiéere et le cinéma. Ces BD sont accompagnées de pages documentaires sur les
themes abordés.

Caution scientifique/ note sur le(s) auteur(s) et le(s) illustrateur(s) :

La collection image doc de Bayard, dont les publications livres sont congues a partir du fond éditorial
du magazine du méme nom, en paralléle des romans image doc, une nouvelle série illustrée en BD,
aux thémes historiques (Histoire de France, au temps des chevaliers, antiquité et mythologie)

Analyse spécifique du texte et des illustrations :

Un livre documentaire jeunesse classique : une table des matiéres claires, un classement en cing thémes, un
index et de petits paragraphes de textes sur chaque invention. L'originalité de ce documentaire tient dans
l'llustration par une BD historique de quelques pages, pour chaque invention. Une sorte de "petite histoire" d'une
grande invention : le jean, le téléphone, les débuts de I'automobile... qui permet de se documenter plus
facilement tout en utilisant la lecture de BD. Joindre I'utile a I'agréable.

Malgré la recherche de variété des dessins, on peut regretter que la qualité des scénarios soit trés inégale tout
comme la mise en page et le choix des themes qui parait un peu confus. L'origine des textes documentaires est
celle du magazine, les sources et auteurs ne sont pas indiqués. Il est aussi surprenant que les scénaristes et
dessinateurs des BD soient indiqués en minuscule dans la pliure des pages, étonnante fagon de valoriser la BD.

Pourquoi ce livre dans la mallette?

Enfants : > 2 usages (2 lus)

Adultes : > Format documentaire/BD attirant

> Présentation intéressante (les inventions sont abordées sous 5 éclairages comportant BD et
fiches d'informations "Qui a inventé ?")

> Apport sur les démarches scientifiques au fil du temps

Tableau a double entrée : Cases 2.5 et 4.5
- Indispensable




Mallette: INVENTER

Titre : Copain des sciences : le guide des scientifiques en herbe

Auteurs / lllustrateur :  Robert Pince / D. Jost, B. Delanghe, C Deletraz

Editeur: Milan jeunesse Collection :
Date de parution: 2 maij 2013 Prix: 14,95 €
Cote: 501 PIN Genre : Documentaire

Mots clés :

Encyclopédie - Expériences - Savants - Sciences

Résumé :

Un « Copain » pour aborder les sciences de fagon simple en s’appuyant sur des éléments de la vie de tous les
jours et sur des expériences faciles a réaliser. Il vise aussi a rendre les jeunes lecteurs plus lucides et plus
responsables en ce qui concerne I'avenir de notre planéte, donc plus aptes a comprendre le monde qui les entoure
et a le préserver efficacement.

La Terre, I'électricité et le magnétisme, la vie, les sens, les énergies, les forces et les mouvements, les maths et
l'informatique, I'astronomie et la matiere, I'histoire des sciences, tels sont les grands themes abordés.

Caution scientifique/ note sur le(s) auteur(s) et le(s) illustrateur(s) :

De nombreux scientifiques ont aidé a la réalisation de I'ouvrage.

L'auteur, Robert Pince, docteur en sciences et licencié de philosophie, a fait une carriere de maitre de
conférences a l'Institut national polytechnique de Toulouse. Il est I'auteur de nombreux ouvrages de
sciences ou d'histoire, destinés a la jeunesse.

Analyse spécifique du texte et des illustrations :

Comme les autres ouvrages de la collection,Copain des sciences est un classique des documentaires pour la
jeunesse.

Les catégories abordées sont réparties en 9 grands thémes a l'intérieur desquels un sujet est abordé a
chaque double page.

Les textes sont de courts paragraphes répartis autour de différents types d'illustrations : photos, dessins , BD,
documents historiques, schémas, qui rendent I'ouvrage attrayant et permettent une lecture non exhaustive.
De nombreux encarts d'expériences simples a réaliser jalonnent les pages et rendent I'abord des sciences
plus concret pour les lecteurs.

A la fin du livre, un cahier pratique regroupe des renseignements sur les métiers scientifiques, des adresses
utiles, un lexique et un index, outils essentiels dans ce type d'ouvrage.

Pourquoi ce livre dans la mallette?

Enfants : > pas d'usage

Adultes : > ouvrage issu d'une collection bien connue des enfants
> encarts proposant des expériences, un plus qui permet de rendre la lecture active

Tableau a double entrée : cases 6.5 et 4.5
- Indispensable




Mallette: INVENTER

Titre : Faire pour eux...ca voulait dire fabriquer

Auteurs / lllustrateur :  QOlivier Paille

Editeur : Drozophile Collection :
Date de parution: 3 décembre 2011 Prix: 26,40 €
Cote : BD-PAI Genre: BD

Mots clés :

cauchemars - métiers - artisan - transformer - fabriquer - amitié

Résumé :

Le destin de quatre artisans bascule le jour ou ils doivent cesser leur activité. Pour survivre dans ce nouveau monde, ils font preuve d'imagination.

Elna, Grégoire, Louison et Robert ont choisi leurs métiers selon leurs réves et leurs désirs d'enfants. Des métiers ou il s'agissait de FABRIQUER des
choses. Aprés des années d'expériences, ils étaient fiers de leurs réalisations. Mais un jour, le monde se mit a tourner autrement. Leur travail ne fut
plus reconnu et les objets fabriqués resterent dans leurs ateliers. Le désceuvrement et l'inutilité de leur savoir leur fit FAIRE de terribles cauchemars.
Mais aussi, apres un certain temps, des réves porteurs d'actions nouvelles. Leurs peurs chassées, leurs sentiments se réveillerent et leur belle
amitié se renforga. C'est avec confiance que ces 4 enfants devenus grands se mirent a FAIRE des projets ensemble et FABRIQUER un monde dans
lequel il était possible de reFAIRE sa vie. Avec leurs connaissances et en réutilisant des objets qu'ils avaient fabriqués, ils construisirent un bateau
sur lequel ils embarquerent, heureux de constater qu'il ne peut y avoir de véritable faillite a la vie, a I'imagination et a I'amiti€, dont on ne fait pas
commerce.

Caution scientifique/ note sur le(s) auteur(s) et le(s) illustrateur(s) :

Olivier Paille est un scénariste de BD.

En 1989, il monte avec ses amis d'enfance, Fred Campoy et Roland Pignault, Arcanes, chez Delcourt, Pendora Box, chez
Dupuis ainsi que d'autres mordus du 9e art, un fanzine de bandes dessinées personnelles dénommé SHROG. Scénariste
sur plusieurs histoires courtes, il prépare alors, sans s'en douter, sa future collaboration professionnelle avec Fred Campoy.
SHROG naitra ainsi en album cartonné en mai 2005. Olivier travaille aussi pour le dessin animé comme scénariste et
dialoguiste. Il travaille actuellement sur I'écriture d'autres nouvelles, en collaboration avec Roland Pignault, prévues pour une
publication prochaine dans le magazine du « Petit Groom ».

Analyse spécifique du texte et des illustrations :

Sérigraphie 3 couleurs
Petit format

Jeu sur l'usage du mot FAIRE, le sens se transforme au moment ou les personnages cessent de
faire / fabriquer et passent a faire les cent pas, se faire du mauvais sang, ou de terribles cauchemars,
faire place, faire tomber, pour finir par FAIRE de plus jolis réves et finalement refaire leur vie.

Pourquoi ce livre dans la mallette?

Enfants : > 8 usages (1 parcouru - 5 lus - 2 montrés)

> ils ont envie de prendre le livre mais ne vont pas au bout

> réticents par rapport aux illustrations des personnages qui les mettent mal a l'aise
Adultes : > lllustration originale (tant du fait du graphisme que par le choix des 3 couleurs) et qui
I'emporte sur le texte

> aborde le monde du travail et au travers la recherche/la quéte du sens de la Vie.

Tableau a double entrée : cases 1.1 -1.3 et 1.7
- Indispensable




Mallette: INVENTER

Titre : Comment fabriquer son grand frere ? : un livre d'anatomie et de bricolage

(&

Auteurs / lllustrateur : ~ Anai's Vaugelade

Editeur: Ecole des Loisirs Collection :
Date de parution : 9 novembre 2016 Prix: 19.80 €
COMMENT FABF\_'QUER
Cote: 574-VAU Genre: Documentaire

Mots clés :

corps humain-anatomie-fréres et sceurs-bricolage-crocodile-les cinq sens-reproduction-humour

Résumé :

Un grand frére ? Zuza n'en a pas. Pourtant elle sait exactement comment elle veut qu'il soit. Alors elle décide de le
bricoler, avec une encyclopédie et l'aide de ses amis. Commencer par le squelette en bois, les tendons en
caoutchouc, les muscles en ficelles. Puis le cerveau, les organes, les nerfs, les veines, les poils, du ketchup pour le
sang et pour les ongles, des coquillages nacrés. Mais quand le frére sera prét, comment réussir a le faire bouger,
parler, s'animer ? Anatomie et poésie sont les deux mamelles de cet album hors du commun (présentation éditeur).
Cet album/documentaire est une vraie lecon d'anatomie et de biologie. On y apprend comment on fait les bébés
humains et les bébés crocodiles. Une table des matiéres permet de choisir les morceaux de grand frére pour éviter
une lecture soutenue.

Caution scientifique/ note sur le(s) auteur(s) et le(s) illustrateur(s) :

Anais Vaugelade est née a Saint-Ouen. Elle a suivi les cours de I'ENSAD.
lllustratrice, elle est aussi , écrivaine, auteure de littérature d'enfance et de jeunesse francgaise. Elle est également éditrice et

photographe.
Outre son godt prononcé pour les loups (Une soupe au caillou et L'anniversaire de Monsieur Guillaume) et pour les crocodiles (série

des "Zuza"), Anais Vaugelade est une grande spécialiste des cochons (série de la famille "Quichon"). Ceux qui lisent ses livres ou
regoivent ses cartes de voeux — ou les deux — le savent depuis longtemps : elle est aux cochons ce que Claude Ponti est aux poussins.

« J'avais imaginé d'écrire ce livre avec l'aide de Lucille Moriceau, une amie qui est docteur en biologie. Lucille me relisait et elle relevait
ce qui, dans ma “stylisation”, pouvait induire en erreur... » Anais Vaugelade.

Analyse spécifique du texte et des illustrations :

« Deés le début de I'écriture, je me suis rendu compte que ce livre allait étre touffu. J'ai voulu qu'il puisse étre lu de deux fagons, continue ou
discontinue.

Dans le texte qui court en bas de la page, j'ai mis tout ce qui est nécessaire pour faire avancer I'histoire. Si on ne lit que ce texte, on peut parcourir le
livre d'une traite, en continu, donc. Par exemple, le soir avant d'aller se coucher.

Mais, si on a plus de temps, on peut aussi choisir d'explorer le détail de chaque planche et lire (de fagcon discontinue) les différents cartouches, les
anecdotes, les précisons... »

« En se promenant dans l'image, les enfants remarquent que les informations n'ont pas toutes le méme statut : les encadrés scientifiques sont en
jaune, du méme jaune que I'Encyclopédie apportée par le personnage du crocodile. Les autres informations sont dans des bulles, ce sont les
commentaires des personnages, les précisions scientifiques, les comparaisons, les blagues. » Anais Vaugelade

Tres grand format -
Des références a certains personnages de la littérature jeunesse (Babar, Elmer...)
A la fois album et documentaire, avec méme des encarts qui font penser a de la bande dessinée

Pourquoi ce livre dans la mallette?

Enfants : > livre le plus plébiscité par les enfants "Fait travailler beaucoup le cerveau” "Aide pour toutes
les questions qu'on a sur le corps”

> 13 usages (12 lus - 1 montré)
Adultes : > Donne beaucoup de réponses a des questions fréquentes que les enfants ont.

> Plusieurs niveaux de lecture, on peut piocher selon qu'on choisit de suivre I'histoire (texte
en bas des pages) ou aller chercher les détails dans les cartouches, des explications, des
commentaires.
Tableau a double entrée : case 4.1
- Indispensable




Mallette: INVENTER
Titre : Partir au dela des frontieres

e Auteurs / lllustrateur : Francesca Sanna
Partlr (I(Li %li}?nmros
ol

o Editeur: Gallimard-Jeunesse Collection :
Date de parution : 1er avril 2016 Prix: 15,90 €
Cote: A SAN Genre: Albums

Mots clés :

Exil - Frontiéres - Immigration - Famille - Guerre

Résumé :

Pour fuir leur pays en guerre, deux enfants et leur mere quittent leur maison en abandonnant tout ce
gu'ils possédent. lls parcourent des kilométres cachés dans des camions, traversent la mer sur des
embarcations de fortune et affrontent de nombreux dangers. Au bout de leur périple, une nouvelle vie
les attend.

Leur chemin est celui de tous ceux qui tentent de trouver un endroit ou vivre en paix.

Caution scientifique/ note sur le(s) auteur(s) et le(s) illustrateur(s) :

Traduit de I'anglais

Amnesty International Special Award 2017.
Ce Prix récompense un album sélectionné pour la Kate Greenaway Medal et qui milite pour la défense des libertés individuelles.

Prix de I'Album Klaus Flugge Prize 2017.
Ce prix d'envergure internationale récompense un premier album jeunesse.

Francesca Sanna est illustratrice et designer graphique italienne. "Partir, au-dela des frontiéres" est son premier ouvrage illustré publié
par Gallimard jeunesse.

Analyse spécifique du texte et des illustrations :

Graphiguement, on joue entre 'ombre et la lumiére. Les passeurs, les frontieres, les peurs sont noirs,
sombres, angoissantes. le pays en paix, les visages de la famille, I'horizon sont lumineux. le visage de
la mere est particulierement touchant.

Cet album au format a l'italienne, symbolisant la longueur et la lenteur du voyage, est illustré par des
traits et des couleurs claires. Le traitement des illustrations dans un style plutot rétro est trés différent
de la force du texte. L'auteure a voulu « rendre hommage a toutes ces personnes, a leurs parcours
particuliers, et a la force incroyable dont ils témoignent ».

Pourquoi ce livre dans la mallette?

Enfants : > 8 usages (1 parcouru - 5 lus - 2 montrés)

Adultes : > Quand le voyage devient une fuite, un départ forcé, le seul livre de la sélection qui aborde

ce sujet tres actuel.
> Graphisme tres parlant qui illustre bien I'atmosphére de I'exil (grands aplats noirs et de

couleurs qui tour a tour terrifient ou protégent.

Tableau a double entrée : case 1.3
- Indispensable




Mallette: INVENTER

Titre : Le monde englouti

Auteurs / lllustrateur:  David Wiesner

Le monde englouf:

Editeur: Circonflexe Collection :
Date de parution : 13 novembre 2006 Prix: 13.50 €
Cote : A-WIE Genre: Album

Mots clés :

Mer - Enfant - Mémoire - Relais - Océan - Transmission

Résumé :

Un garcon trouve un vieil appareil photo sur une plage. Les photos développées montrent un monde
fascinant, peuplé de poissons robots, de pieuvres lectrices et de tortues villages... Et aussi les
portraits d'enfants du monde entier, mis en abime depuis le début du siecle dernier.

Caution scientifique/ note sur le(s) auteur(s) et le(s) illustrateur(s) :

David Wiesner est un auteur et un illustrateur américain dont la renommée n'est plus a faire. Surnommeé petit « I'enfant qui
dessinait », il ne s'est pas arrété depuis.

Il est né a Bridgewater, dans le New Jersey et dipldmé de I'Ecole de design de Rhode Island avec une licence en illustration.
Depuis sa sortie de I'école, David Wiesner a illustré pas moins de 20 livres pour enfants primés dont plusieurs livres sans
texte. Il a d'ailleurs remporté a trois reprises la Médaille Caldecott et deux Caldecott Honors. Ces prix, décernés par
I'Association des Bibliothécaires pour enfants, récompensent l'illustrateur américain du meilleur livre pour enfants. Il est trés
influencé par le surréalisme, ou tout est lié & I'imagination, a la fagcon de s'en servir. Les peintures surréalistes se rapprochent
le mieux de ce que pourrait étre la représentation de réves. Son travail reflete également d'autres aspects de ses
fascinations, comme l'océan, le monde sous-marin...

Analyse spécifique du texte et des illustrations :

Un album sans texte .
Si au départ le style graphigue peut surprendre, il se préte finalement a la perfection au jeu du silence

et de I'expression. Rythmé avec page perdue, doubles pages puis vignettes fagcon bande dessinée,
cet album se regarde comme un spectateur devant son écran de cinéma. Il a d'ailleurs inspiré la
compagnie Les Trigonelles (https://www.youtube.com/watch?v=b9_KelPrvHU).

- Lire ne se limite pas au décodage, mais que c'est également étre capable de décoder les indices en
dehors du texte.

- étudier, observer la notion de cycle.

Pourquoi ce livre dans la mallette?

Enfants : > 7 usages (7 lus)

Adultes : > Plusieurs voyages possibles au travers du livre (dans le monde englouti, dans le passe,

dans l'album photos...)
> Un plus pour le genre "album sans texte" qui invite a une lecture active

Tableau a double entrée : case 1.2
- Indispensable




Mallette: INVENTER

Titre : Les grand explorateurs en BD

Auteurs / lllustrateur : ~ Sophie Crépon / Béatrice Veillon & Tatiana Domas

Editeur: Bayard Jeunesse Collection :
LES GRANDS )
EXPLORATEURS o1 Date de parution: 12 avril 2017 Prix: 13,90 €
20N
‘ Cote : 910-CRE Genre: BD
Mots clés :

Documentaire, Histoire, Aventure, Découverte

Résumé :

Douze bandes dessinées pour découvrir les explorateurs a travers mille ans d'histoire, d'Erik le Rouge
au Groenland a I'équipage d'Apollo 17, en passant par Samuel de Champlain et le Canada, les
pionniers de l'aviation mais aussi I'explorateur polaire Paul-Emile Victor. Avec des pages
documentaires.

Caution scientifique/ note sur le(s) auteur(s) et le(s) illustrateur(s) :

Sophie Crépon est journaliste spécialisée dans I'histoire, pour les magazines "Histoire & jeux" et "Les cahiers de science et
vie", elle écrit de nombreux documentaires pour I'édition jeunesse.

Béatrice Veillon sait dessiner avec précision et humour toutes sortes de scenes. Pour dessiner aussi précisément, elle se
documente, se déplace sur le terrain, souvent armée d'un appareil photo.

Nouvel opus de la collection des Encyclopédies Images Doc en BD avec le récit des épopées de grands explorateurs, qui
ont conquis des territoires, commercé ou fait avancer la Science, ont accompli des exploits ou repoussé les frontiéres...

Analyse spécifique du texte et des illustrations :

Un voyage sur tous les continents, au sommet des montagnes et au plus profond des abysses, dans
I'aridité des déserts et le froid glacial des podles, avec de nombreuses cartes... De I'homo erectus, qui
quitta I'Afrique a la Préhistoire, aux spationautes, qui partent toujours plus loin explorer l'univers, la soif
de découverte des hommes constitue le fil rouge de cet ouvrage.

Pourquoi ce livre dans la mallette?

Enfants : > 8 usages (6 lus - 2 montrés)
> collection qui attire et retient les enfants

Adultes : > Présentation intéressante (les inventeurs sont présentés au travers de 7 grandes périodes
comportant BD et textes )

Tableau a double entrée : Cases 4.2 et 4.4
- Important




Mallette: INVENTER

Titre : Pierre Rabhi : I'enfant du désert

Pﬁ:;:f B Auteurs/ lllustrateur :  Claire Eggermont illustré par Marc N'Guessan
Lenraed"a"esm 8 tditewr: Plume de carotte Collection :
Date de parution: 19 octobre 2017 Prix: 18,00 €
Cote: 304-EGG Genre: Biographie

Mots clés :

Algérie/désert/adoption/religion/agroécologie/Afrique/pollution/malnutrition/biologie/environnement

Résumé :

A travers son enfance dans le désert algérien, sa découverte du monde, son adoption par un couple de Francais et
son installation en Ardéche, Pierre Rabhi se dévoile de maniére poétique aux plus jeunes. On suit pas a pas la
modernisation raisonnée de sa ferme en Ardéche, ses tournées en Afrique pour transmettre et partager son
expérience avec les paysans, la fondation du "Mouvement Colibris" et comment, de plus en plus, les idées de
Pierre Rabhi se répandent et inspirent la création d'autres associations. Reconnu par I'ONU comme expert,
formateur, conférencier et auteur de livres, Pierre Rabhi ira jusqu'a se présenter aux élections présidentielles en
2002 pour livrer son message.

Caution scientifique/ note sur le(s) auteur(s) et le(s) illustrateur(s) :

Claire Eggermont est journaliste et écrivain. Impliquée dans des organisations qui militent pour le
développement durable et le commerce équitable, elle s'est installée en Ardeche depuis 2005. Elle est
depuis cette date collaboratrice de Pierre Rabhi et a fondé avec lui le "Mouvement Colibris". En 2010,
elle avait écrit un autre livre pour les enfants, un conte écolo-philosophique : "La petite fée qui ne
savait pas voler". Elle s'intéresse aussi au développement personnel, aux spiritualités et sagesses
anciennes.

Marc N'Guessan est un auteur de bandes dessinées francgais.

Analyse spécifique du texte et des illustrations :

Le texte alterne entre le récit biographique et les préoccupations écologiques de Pierre Rabhi, dont on sent bien
gue l'auteur partage les convictions, d'ou parfois une emphase et un lyrisme inattendu et surtout une simplification
des idées, due sans doute aussi au fait qu'elle s'adresse a un public enfantin. Les expérimentations (ne jamais
cultiver la terre deux années de suite, certaines plantes plantées céte a cote se protégent mutuellement des
attaques de certains insectes...) deviennent dans son texte des faits magiques, dont on ignorerait les raisons. Pour
exemple, page 58 : "La moindre petite graine le fascinait. Pourquoi germait-elle ? Comment I'une pouvait-elle
devenir tomate et I'autre courgette ou concombre ? Comment partant de rien, pouvaient-elles donner de
vigoureuses plantes portant souvent de grandes quantités de fruits, dont chacun offrait a son tour quantité de
graines ? Il ne pouvait I'expliquer. C'était le grand mystére de la vie..." C'est ignorer un peu vite la jachere, le
processus de germination et la génétique, autant de themes scientifiques qui auraient trés bien pu étre expliqués.

Pourquoi ce livre dans la mallette?

Enfants : > 2 usages (2 lus)
Adultes : > approche idéaliste et édulcorée de I'histoire de Pierre Rabhi
Tableau a double entrée : cases 4.3 et 4.7

- Important




Mallette: TEMPS

Titre : L'invention de Hugo Cabret

Auteurs / lllustrateur :  Brian Selznick

Editeur: Le livre de poche jeunesse Collection :
Date de parution : novembre 2017 Prix: 8,90 €
Cote: R-SEL Genre: Roman

Mots clés :

Aventure - Cinéma - Mystéres - Paris du début du XXe siécle

Résumé :

Paris, 1931. Le pére d'Hugo Cabret, horloger, partage avec son fils la passion pour le cinéma de G.
Méliés. Avant de mourir dans un incendie, il réparait un automate. Hugo continue le travail de réglage
d'horloges de la gare Montparnasse laissé par son oncle et veut achever la réparation de l'automate
de son peére, persuadé qu'il lui délivrera un important message.

Caution scientifique/ note sur le(s) auteur(s) et le(s) illustrateur(s) :

Prix Caldecott 2007.

Adapté au cinéma par Martin Scorsese en 2011

Brian Selznick a été influencé par Maurice Sendak (1928-2012),et par Remy Charlip (1929-2012), qui
I'a inspiré pour son personnage de Georges Melies. Souvent primé pour ses albums et romans
illustrés, il écrit parfois les textes comme c'est le cas ici.

Analyse spécifique du texte et des illustrations :

"Roman en mots et en images"

On entre dans I'histoire comme dans un film: les pages d'abord noires et sombres laissent place a une lucarne illuminée sur Paris, sur la
gare puis se focalisant sur Hugo... L'histoire commence. Installez-vous et laissez-vous emporter par la magie d'un univers dédié au cinéma
muet et fantastique de Georges Mélies.

Les illustrations du roman racontent I'histoire et le texte tient une place mineure dans la qualité de l'ouvrage. Le lecteur sera ébloui par les
superbes crayonnés gris clair d'une extréme délicatesse, marquant les personnages d'expressions émotionnelles diverses. Les dessins en
noir et blanc dégagent une atmosphére a la fois douce et sombre. Les magnifiques et surprenantes représentations des films de Georges
Mélies : Le voyage dans la Lune, Vingt mille lieues des mers, Le Royaume des fées offrent a cet ouvrage atypique, un charme suranné et
nostalgique. "L'invention de Hugo Cabret" invite le lecteur a une expérience unique, forte, originale : celle de la découverte d'un récit congu
sur le mode cinématographique, sur le mode de la mise en abime, des fenétres ouvertes sur les débuts du cinéma muet, entre réalisme et
prestidigitation.

Comme le dit souvent Christian Bruel : il n'y a pas de livres pour enfants ou pour adultes, il y a de bons livres ou de mauvais livres. Celui-Ci
en est un superbe exemple.

Pourquoi ce livre dans la mallette?

Enfants : > ouvrage regu tardivement, 1 seule lecture

Adulte : > objet littéraire atypique - reprend les codes du cinéma dans l'usage des illustrations, a la
maniere d'un story-board
> théme l'invention du cinéma

Tableau a double entrée : case 3.1
- Important




Mallette: INVENTER
Titre : Histoire de la révolution numeérique : jeux vidéo, Internet, smartphones, robots

Auteurs / lllustrateur :  Clive Gifford - Mike Goldsmith

Editeur: Gallimard-Jeunesse Collection :
Date de parution : 25 octobre 2012 Prix: 19,95 €
Cote: 621-GIF Genre: Documentaire

Mots clés :

nouvelles technologies - révolution - ordinateurs - jeux vidéos - internet - robots

Résumé :

Envoyer un texto a son meilleur ami, réserver des places de concert, partager ses photos et ses playlists, écouter
de la musique ou regarder un film en streaming, trouver une info en moins d'une seconde, jouer sur son
smartphone ou sa console...

Difficile d'imaginer comment votre vie serait différente si la révolution numérique n'avait pas eu lieu. En plongeant
dans ce livre, vous allez : faire la connaissance des acteurs de cette révolution (Bill Gates, Mark Zuckerberg, Steve
Jobs et bien d'autres) ; découvrir I'histoire de ces marques qui font partie de nos vies (Apple, Google, Facebook,
Nintendo, etc...) ; comprendre les technologies qui se cachent derriere tous ces objets du quotidien (consoles,
ordinateurs portables, robots, etc.).

Caution scientifique/ note sur le(s) auteur(s) et le(s) illustrateur(s) :

Clive Gifford est journaliste. Il est aussi I'auteur de plus de cent livres publiés et a collaboré a environ
huit cents publications destinées aux enfants et aux adultes.

Analyse spécifique du texte et des illustrations :

Truffée d’anecdotes, de schémas, d’infographies, de portraits et de chronologies, cette histoire de la
révolution numérique raconte I'aventure des inventeurs des nouvelles technologies !
Un sommaire au début et un glossaire et un index a la fin de I'ouvrage

Pourquoi ce livre dans la mallette?

Enfants : > Les enfants ne se sont pas naturellement dirigés vers le livre.

Adultes : > Aborde un domaine intéressant qui devrait parler a beaucoup d'enfants, le monde du

numerique et toutes les innovations.
> mais mise en page assez vieillotte qui ne facilite pas la lecture.

Tableau a double entrée : case 4.5
- Important




Mallette: INVENTER

Titre : Robinson

Auteurs / llustrateur :  Peter Sis traduit de I'anglais par Paul Paludis

FROBINSON

\ Editeur: Thierry Magnier Collection :
Date de parution: 21 mars 2018 Prix: 18,90 €
Cote : Genre: Album

Mots clés :

Déguisement, Imagination/Fabulation, Aventure, Affirmation de soi

Résumé :

Le petit héros de cette histoire vraie, tout droit sortie des souvenirs d'enfance de Peter Sis, est fin prét
pour la grande féte costumée de son école : sa mere lui a confectionné un magnifique costume de
Robinson Crusoé. Mais lorsqu'il arrive, ses camarades se moquent de lui : ils ne connaissent pas
I'histoire de Robinson, et ne comprennent pas son déguisement... Triste et désempare, le petit garcon
trouve un peu de réconfort en se réfugiant sous sa couette. Et si tout cela était en fait le point de
départ d'un voyage extraordinaire ? Et si les pouvoirs de l'imagination étaient immenses et magiques ?

Caution scientifique/ note sur le(s) auteur(s) et le(s) illustrateur(s) :

Peter Sis est un devenu un classique des auteurs illustrateurs de jeunesse ; on ne peut nier les
trouvailles et la grande qualité esthétique de son travalil.

Analyse spécifique du texte et des illustrations :

Rien de nouveau ? L'album fonctionne, un souvenir d'enfance de l'auteur illustré avec variété comme il sait
si bien le faire. Pour autant on peut regretter que son style s'érige en systématisme un peu galvaudé quand
on connait son ceuvre (toujours le systéeme des carrés, les fausses perspectives, les formes géométriques).
Par ailleurs pour ce qui est de I'histoire le parallele avec le mythique Max et les Maximonstres de M.Sendak
frise le plagiat : I'enfant rencontre un probleme, se réfugie dans son lit et part (en bateau) a I'aventure dans
un pays inconnu a la végétation luxuriante qui permettra une féte.... disons donc que c'est une bonne
occasion de créer des mises en réseau.

Pourquoi ce livre dans la mallette?

Enfants : > 2 usages (2 lus)
> "L'histoire se lit en carré, en rond, en rectangle, en triangle et en spirale.”
Adultes : > Vraie aventure -Voyage + Voyage-Réve dans la téte + Voyage dans la lecture d'images

Tableau a double entrée : cases 1.1 et 1.2
- Important




	mots clés: Science, Invention, Steampunk, Bavière, Louis II de Bavière, espionnage, ingénieur, bande d'enfants
	Résumé: A la fin du XIXe siècle, Claire Dulac disparaît lors d'une expérience visant à utiliser l'énergie de l'éther.. Quelques années plus tard, son mari Archibald Dulac est sollicité pour concevoir pour le  roi Louis II de Bavière une "éthernef" (nef de l’éther). Les espions au service de la Prusse veulent s'accaparer cette technologie. Aidé par son fils Séraphin et ses amis ("les chevaliers de l'éther"), Archibald met au point l'appareil dans lequel ils parviennent à s'enfuir avec le roi que ses adversaires voulaient faire abdiquer.
	Caution scientifique note sur les auteurs et les illustrateurs: Né en 1974, Alex Alice est dessinateur et auteur  de bande dessinée. Il connaît un succès immédiat au tournant des années 2000 avec une série, Le Troisième Testament. Son projet Siegfried, inspiré de l’opéra de Wagner, lui vaut le Spectrum Gold Award, référence  de l’illustration fantastique. Il a ensuite réalisé un récit en deux parties, Le Château des étoiles, au succès immédiat. 
	Analyse spécifique du texte et des illustrations: Album de BD entièrement réalisé à l'aquarelle, mise en page très dynamique, avec de nombreuses cases, de formats très variés,mêlant également quelques autres types d'images (carte géographique, plans des inventions) et des cadrages expressifs (gros plans, plongée, contre-plongée). Le récit alterne des scènes d'action (poursuites, tests d'appareils) et des discussions, discussions techniques, scientifiques, parfois politiques. La quantité de texte sur chaque page est importante (bulles, extraits de journal intime...), organisée, elle aussi, de façon dynamique.
Le livre est la première partie d'un récit en deux volumes.
	Text2: Le chateaux des étoiles -1869, la conquête de l'espace Volume 1
	Text3: INVENTER
	Text4: Alex Alice
	Text5: Rue de Sèvres
	Text6: 
	Text7: 24 septembre 2014
	Text8: 14,00 € 
	Text10: BD ALI
	Text11: BD
	Text12: Enfants : > 5 usages (4 lus - 1 montré)
               > "On l’aime parce qu’il est un peu scientifique, intergalactique, un peu pareil que les fusées
C’est une histoire imaginaire mais un jour ça existera peut-être."

Adultes : > initiation à la littérature d'anticipation

Tableau à double entrée : cases 2.1 et  2.2
- Indispensable
	visuel: 
	mots clés1: Marie Curie, sciences, radioactivité, savant, laboratoire, première guerre mondiale, Paris
	Résumé1: En décembre 1914, Suzanne et son petit frère, Lucien, sont confiés à Marie Curie. Ils réalisent que la scientifique est inquiète et nerveuse, soucieuse de protéger une mystérieuse malle. Installés à Paris, les deux enfants découvrent petit à petit la vie de Marie Curie et l'histoire de ses découvertes scientifiques. Dans le même temps, ils doivent faire preuve de courage et de perspicacité pour déjouer les tentatives de vol du gramme de radium de Marie Curie. Le récit se termine en 1995, lorsque l'arrière-petite fille de Suzanne assiste aux transferts de Pierre et Marie Curie au Panthéon.
	Caution scientifique note sur les auteurs et les illustrateurs1: Emmanuelle Kecir-Lepetit est auteur d'ouvrages pour la jeunesse, traductrice et auteur d'ouvrages de vie pratique.  Après des études littéraires: prépa littéraire au lycée Louis-le-Grand (1993), DEA de littérature comparée à la Sorbonne (1996), DEA d'édition à Paris III (1997), elle a fait ses premières armes chez Gallimard (Nouveaux Loisirs), avant de s'installer comme auteur indépendante en 1998. Elle écrit pour la jeunesse, mais pas exclusivement. Elle est l'auteur d'histoires courtes, contes, romans, documentaires sur des sujets variés ou novélisations.  Elle est lauréate du Prix du Livre Environnement 2010, "mention Jeunesse", pour son livre "Les Énergies" (Éditions Fleurus enfants).
	Analyse spécifique du texte et des illustrations1: Long roman de 230 pages, découpé en 23 chapitres, il propose une intrigue mêlant des événements et personnages ayant existé et des péripéties imaginaires : ainsi Lucien Desgranges a existé, il a assisté Marie Curie mais sa sœur Suzanne est un personnage inventé. Une annexe "Le vrai du faux" fait le point sur les éléments réels et les ajouts de l'auteur, elle est complétée par une chronologie et une liste des ouvrages de Marie Curie.
Le texte aborde de façon précise mais vivante, à travers des conversations entre les différents personnages,  les étapes de la vie de Marie Curie. Il décrit de façon concrète (mais assez technique) ses expériences et ses inventions scientifiques, les difficultés rencontrées par Marie Curie parce qu'elle était une femme, les lieux parisiens où elle a vécu et travaillé. Cette "enquête" de Suzanne sur la personnalité de Marie Curie est entrecoupée de moments d'action (accident, bombardement, course-poursuite) qui rythment le roman. L'ouvrage peut être abordé selon différents fils conducteurs (la protection de la mallette, la vie de Marie Curie, la découverte du radium, Paris en 1914...)
	Text21: Menace sur le trésor de Marie Curie
	Text41: Emmanuelle Kecir-Lepetit
	Text51: le Pommier
	Text61: Les savantissimes
	Text71: 24 octobre 2017
	Text81:  13,00 €
	Text101: R KEC
	Text111: Roman
	Text121: Enfants :  > peu utilisé (2 lus )
Adultes : > Aborde de façon concrète l'aspect scientifique (expériences et inventions) lié aux découvertes de Marie Curie

Tableau à double entrée : cases 3.4 et 3.5
- Indispensable
	mots clés2:  Préhistoire - Animaux - Voyage - Epreuve/Initiation 
	Résumé2: Enfant trouvé, Åkki doit convaincre son clan d’adoption de quitter le village pour survivre. Un fascinant voyage vers l’inconnu au cœur des toundras glacées de la préhistoire…
Terré dans des huttes balayées par un vent glacé, le clan des steppes se meurt. Les troupeaux jadis si nombreux ont disparu. La faim tenaille les membres du clan.
Åkki, orphelin malicieux et intrépide, croit fermement la prédiction de la vieille chamane, Olma : pour survivre, il faut quitter la steppe et trouver la vallée des marmottes, dont les eaux foisonnent de poissons. Mais le clan s’y oppose, les chasseurs ne mangent pas de poisson !
Åkki et Olma partent alors seuls, décidés à affronter tous les dangers, à relever tous les défis pour sauver le clan…
Commence un voyage vers l'inconnu au coeur des toundras glacées de la préhistoire.
	Caution scientifique note sur les auteurs et les illustrateurs2: Pierre-Emmanuel Dequest est diplômé de l’École des Arts déco. Illustrateur pour la presse jeunesse depuis une vingtaine d’années (Terre sauvage…), il s’investit aussi beaucoup dans l’animation graphique des parcs nationaux.
Pour Åkki, Le Clan disparu, grande première, il est à la fois au scénario et au dessin !
	Analyse spécifique du texte et des illustrations2: En bande dessinée, tout change : les larges dessins aquarellés suggèrent d'emblée l'omnipotence de la nature, les héros deviennent des animaux (Akki est un ourson blanc) qui eux-mêmes vont interagir avec des animaux sauvages. D'autres messages narratifs s'ajoutent donc à l'ensemble, et l'ouvrage y gagne en passion, en tension. En effet, la Préhistoire est racontée ici comme une période extrêmement rude, mais aussi où les solidarités au sein du clan existent avec force. 

Le travail sur la lumière donne aux vignettes un attrait visuel indéniable et de la chaleur là où le froid domine dans la toundra. 
La coloration douce baigne d’une ambiance de conte pour enfant cette histoire qui raconte la rigueur de la vie animale. 
Le trait précis témoigne d’une exigence de réalisme et apporte beaucoup à l’ensemble. 
La mise en page variée apporte de l’énergie supplémentaire et laisse la place à de belles planches panoramiques.
	Text22: Akki Volume 1, Le clan disparu
	Text42: Pierre-Emmanuel Dequest
	Text52: Sarbacane
	Text72: le 5 octobre 2016 
	Text82: 13,50 €
	Text102: BD-DEQ
	Text122: Enfants : > 3 usages (3 lus)
               > sont sensibles aux animaux imaginés et s'identifient facilement aux personnages

Adultes : > permet d'aborder l'exil, la migration,
               > ainsi que l'histoire de l'humanité, de l'évolution/adaptation
               
Tableau à double entrée : case 2.3 

- Indispensable
	mots clés3:  Rêver - Rencontre - Amitié - Voyage - Monstre marin - Sauvetage
	Résumé3: À travers mer, à travers terre, le Rêveur et ses amis nous entraînent dans des aventures qui les mèneront à l’antre du terrible monstre marin Tchazamgombé. Un récit initiatique à la croisée de l’album et de la bande-dessinée.
Cette histoire est celle d'un garçon qui rêve sans cesse. Mais à quoi sert de rêver seul ce qui arrivera aux autres ? Mieux vaut se faire des amis, bien sûr pas n'importe qui ! Le premier s'appelle Tchinguli, et n'aime pas porter le fusil... Bientôt ils seront cinq, comme les doigts de la main. Unis sur terre et sur mer, tous les cinq à l'aventure, ils iront. Mais où finit le rêve ? Où commence la vie ? Entre l'album et la bande dessinée, ce conte nous entraîne dans le sillon de ces jeunes héros qui découvrent le monde. Scènes d'action et tableaux fourmillant de détails s'enchaînent, créant un rythme singulier. 

	Caution scientifique note sur les auteurs et les illustrateurs3: Muriel BLOCH, conteuse tous terrains, aime conter « In situ » toujours et parfois pour une fois et une seule.
Pour s’inscrire dans la chaine de transmission, petit à petit, l’écriture lui est devenue nécessaire. D’où la publication de nombreux albums de contes. 
Christophe MERLIN vit et travaille à Montreuil. Illustrateur et parfois auteur de nombreux albums jeunesse, il réalise également des bandes dessinées pour les grands. Ses dessins paraissent régulièrement dans la presse adulte et, suite à de nombreux périples en Inde, Afrique et ailleurs, il a publié plusieurs carnets de voyages.
	Analyse spécifique du texte et des illustrations3: À la manière d’un récit d’apprentissage, entre conte narratif et bande-dessinée, cet album ne cesse d’entremêler songe et réalité. 
Le lecteur part à la découverte d’un nouveau monde avec des personnages atypiques et attachants, en se demandant constamment si ce qu’il lit correspond à l’imagination du rêveur ou à son véritable voyage initiatique…
Et la taille de l’album, qui permet d’offrir des tableaux remplis de détails et d’objets symboliques, rend la lecture encore plus distrayante.
Ce récit initiatique bénéficie d’une fabuleuse partie graphique signée Christophe Merlin. Le très grand format de l’album permet d’observer toute la beauté de ses planches. Très travaillées, les pages comportent de nombreux détails qui fourmillent sous nos yeux. Le découpage et les cadrages sont très intelligents, tandis que les couleurs chaudes illuminent les grandes cases.
	Text23: Le Rêveur
	Text43: Muriel Bloch /Christophe Merlin
	Text53: Thierry Magnier
	Text73: 19 octobre 2016
	Text83: 20,50 € 
	Text9: 
	Text103: BD-BLO
	Text123: Enfants : > 4 usages (4 lus)
               > Livre lu en entier par certains enfants          

Adultes : > Un livre dont la richesse, tant du graphisme que de l'histoire, transporte dans un voyage à la fois physique et rêvé.      
               > fin joyeuse qui raconte ce que deviennent les personnages.

Tableau à double entrée : cases 2.2 et 2.3
- Indispensable
	mots clés4: Famille - Fabriquer - Voyager - Aventures - Avion - Bateau - Trésor - 
	Résumé4: Ne jamais se décourager, c'est la devise des Mellops, une famille de cochons. Ils aiment la vie, ils aiment le monde et ses surprises et rien ne les arrête. Dans ce recueil de cinq histoires, le père et ses quatre fils, Casimir, Isidore, Félix et Ferdinand, se lancent dans les plus folles entreprises : fabriquer un avion, creuser un puits de pétrole, ou explorer les gouffres souterrains dans la joie et la bonne humeur. Et quoi qu’il arrive, Maman Mellops les attend, avec son légendaire gâteau à la crème Chantilly et son chocolat chaud !

	Caution scientifique note sur les auteurs et les illustrateurs4: Tomi Ungerer est né le 28 novembre 1931 à Strasbourg. Affichiste, auteur-illustrateur, inventeur d'objets, collectionneur, dessinateur publicitaire, il est considéré comme l'un des plus importants auteurs de littérature jeunesse depuis plus de 60 ans.
Tomi Ungerer a reçu le prix Hans-Christian Andersen, le petit prix Nobel de littérature, pour l'ensemble de son œuvre en 1998. Il a notamment été aussi nommé ambassadeur du conseil de l’Europe pour l’enfance et l’éducation.
Le 16 septembre 2014, au Palais de l’Elysée, Tomi Ungerer a été nommé Commandeur de l’Ordre National du Mérite, une des plus hautes distinctions de la République française.
L'artiste est avant tout un fin observateur de la société de son temps et en a livré une satire virulente dans l'esprit de Daumier et de Grosz.
	Analyse spécifique du texte et des illustrations4: Un livre de littérature jeunesse au graphisme épuré où seuls le rose et le bleu habillent les illustrations qui nous racontent les histoires d'une famille de cochons américains dont on peut toujours tirer un enseignement. 
	Text24: Les aventures de la famille Mellops
	Text44: Tomi Ungerer (traduction : C. Chaine et S. Winkler-Irigoin)
	Text54: Ecole des Loisirs
	Text62: Les lutins
	Text74: 24 avril 2008
	Text84: 19,80 €
	Text104: A-UNG
	Text112: Album - Anthologie
	Text124: Enfants :  > 4 usages (4 lus)
                > rassemble plusieurs histoires
                > "des personnages qui ne se découragent pas, qui vont au bout d'un rêve, d'un projet"    
Adultes : > pouvoir parcourir l’œuvre d'un auteur (anthologie), une bonne formule pour susciter la lecture.

Tableau à double entrée : cases 1.1 et 1.2
- Indispensable
	mots clés5: aventure - astronomie - procès - savant - découvertes - Science  - Inquisition  -  Biographie
	Résumé5: Florence, 1633, Galilée a 63 ans. Il doit se rendre à Rome où il a été convoqué par l'Inquisition pour les théories astronomiques novatrices qu'il a défendues dans ses livres, ses correspondances personnelles ou auprès de certains de ses élèves. En chemin il va séjourner quelques jours chez ses amis les Borghi pour préparer sa défense. Jacopo et Livia, deux jumeaux de 11 ans, l'attendent de pied ferme. Ils sont fascinés par le maître et ont bien l'intention de lui poser mille et une questions sur ses découvertes ! Galilée aura l'occasion de leur raconter les conditions périlleuses de ses découvertes, mais son séjour sera surtout ponctué d'événements inattendus : ses détracteurs sont déterminés à le faire taire ; la résistance s'organise...
	Caution scientifique note sur les auteurs et les illustrateurs5: Mathieu Labonde est né en 1974 dans une petite ville de Bourgogne, il ramasse les fossiles avec un oncle paléontologue, mais aussi les cailloux, les plantes, les têtards et les papillons, et lit tous les livres, surtout s’ils parlent d’histoire ou sont écrits pas Jules Verne. Après des études littéraires, il travaille au service communication de la Cité des Sciences et de l’industrie, il est ensuite journaliste, pour des magazines de vulgarisation scientifique.


	Analyse spécifique du texte et des illustrations5: Pour ce roman, Mathieu Labonde a fait le choix d'aller dans le détail. Il laisse s'exprimer Galilée, raconter lui-même sa vie, ses travaux, ses recherches, ses nombreuses expériences et découvertes scientifiques et astronomiques. L'auteur s'est appuyé sur une solide documentation pour en faire une biographie plutôt complète et accessible à de jeunes lecteurs. Histoire de donner un peu de peps à ce récit, il a imaginé des vols d'objets appartenant à Galilée, séjournant chez les Borghi. L'enquête qui en découle imprime un rythme plus rapide à ce roman dense en informations historiques et scientifiques. Le lecteur se met facilement à la place de Jacopo et Livia et est avide de tout savoir sur le vieil astronome.
Qui veut la peau de Galilée ? est à la fois une biographie de Galilée mais surtout un roman mettant en scène deux enfants passionnés par les découvertes de l'astronome et prêts à prendre des risques pour lui.
	Text25: Qui veut la peau de Galilée
	Text45: Mathieu Labonde
	Text55: le Pommier
	Text75: 9 juin 2017
	Text85: 13,00 €
	Text105: R-LAB
	Text113: Romans
	Text125: Enfants : > 4 usages (1 lu - 3 parcourus)

Adultes : > Aborde la démarche scientifique, l'expérimentation
               > Aborde l'astronomie

Tableau à double entrée : cases 3.4 et 3.5
- Indispensable
	mots clés6: Inventions, ingéniosité, humour
	Résumé6: Une invention par semaine, 52 par an. C'est l'ordinaire de monsieur Félix, inventeur de génie, jusqu'à ce lundi où un millionnaire lui demande d'inventer, en une semaine, une machine à rendre les millionnaires milliardaires. Mais les jours passent et monsieur Félix n'a aucune idée...

	Caution scientifique note sur les auteurs et les illustrateurs6: Jean-François Martin est l'auteur et l'illustrateur de cet album des éditions Thierry Magnier. Il m'a fait penser à l'époque de l'industrialisation avec cet homme qui travaille sans relâche pour un capitaliste. 

A la fois un livre et un film d'animation, l'inventeur est à la base une histoire et un univers graphique créés par Jean-François Martin qui a mené de front et simultanément la conception des deux projets.
	Analyse spécifique du texte et des illustrations6: Le charme du graphisme, dont les couleurs chaudes créent une atmosphère douce et feutrée, s'accorde à merveille avec l'humour facétieux et le côté un peu frondeur de cette histoire. 

On est dans une ambiance très mécanique avec des machines et des formes très nettes et régulières.

 Le dénouement ne manque pas d'humour et critique ce riche homme qui finit par être assimilé lui même à une machine. Les enfants ne verront peut-être que l'humour de la situation mais les parents saisiront toute l'ironie de cette histoire aux airs de Charlie Chaplin. 
	Text26: L'inventeur
	Text46: Jean-François Martin
	Text56: Thierry Magnier
	Text76: 12 mai 2010 
	Text86: 13,70 € 
	Text106: A-MAR
	Text114: Albums
	Text126: Enfants : > 8 usages (1 parcouru - 7 lus)
               > Apprécient le graphisme en aplats "comme des morceaux de papiers assemblés", "avec des lettres sur les habits"

Adultes : > le personnage de l'inventeur est à la fois très imaginaire et très concret
               > Abordable par tous
               
Tableau à double entrée : cases 1.1 et 1.4
- Indispensable
	mots clés7: Récits, mystère, correspondance, reportage, expédition, écologie, animaux, polar,  XXIéme siècle
	Résumé7: En décembre 1831, Jules et Victor, deux mousses embarqués sur le Beagle pour un voyage autour du monde, font la connaissance de Charles Darwin, qui fait partie de l'équipée et profite de chaque escale pour observer la nature. Il met au point sa théorie sur l'évolution, suscitant la colère de certains, qui tentent de saborder ses recherches. Heureusement, Jules et Victor veillent.

	Caution scientifique note sur les auteurs et les illustrateurs7: Edith Pauly auteur et journaliste a une passion : découvrir comment toutes choses fonctionnent. La vulgarisation technique ou scientifique à l’attention des plus jeunes lui offrent une occasion formidable de leur transmettre son enthousiasme. Elle vit à Paris.
	Analyse spécifique du texte et des illustrations7: Le lecteur se laissera facilement captiver par la correspondance entre le père et la fille ce qui l’amènera à partager aisément toutes leurs réflexions et leurs déductions, avec pour conséquence une implication très forte dans la lecture de ce roman.

A la fin de l’ouvrage, l’annexe offre deux parties, la première « Le Vrai du Faux » qui permet de comprendre les éléments réels et ceux qui ont été inventés par l’auteur pour les besoins du roman, la deuxième présente une biographie de Charles Darwin ainsi qu’un récapitulatif de ses principales publications.
	Text27: Darwin, mission sous surveillance
	Text47: Edith Pauly
	Text57: le Pommier
	Text63: Les savantissimes
	Text77: 24 octobre 2017 
	Text87: 13,00 €
	Text107: R-PAU
	Text115: Roman
	Text127: Enfants : > aucun usage

Adultes : Importance donnée aux découvertes sur le monde, la théorie de l'évolution, la fabrication des atolls...
Le point fort de cette fiction pédagogique est d’intégrer dans les dialogues, avec beaucoup de naturel, toutes les explications scientifiques.

Tableau à double entrée : cases 3.4 et 3.5
- Indispensable
	mots clés8: Survie, naufrage, île déserte, Robinson Crusoé, croisière, famille, aventure, construire
	Résumé8: Paola est partie en croisière avec son père, sa petite soeur et son grand frère. Mais le bateau coule et toute la petite famille se retrouve sur une île déserte. Une situation un peu délicate pour une famille parisienne.
Pour commencer, il ne faut pas se décourager et cerner les priorités : retrouver la petite sœur, trouver à boire et à manger, ne pas se disputer, construire un abri contre les bêtes sauvages et éventuellement un radeau pour s'échapper... Bref, s'organiser sans paniquer, c'est la galère ! Et vu que le portable ne capte rien, c'est pas les 148 amis sur facebook® qui vont pouvoir filer un coup de main ! Et pendant ce temps, maman qui s'inquiète à la maison...
	Caution scientifique note sur les auteurs et les illustrateurs8: Née en 1982, à Marseille, Mathilde Domecq est diplômée en illustration de l’école des Arts Décoratifs de Strasbourg.

Après quelques années d’expérience dans la presse jeunesse (Pif Gadget, Spirou, Bayard, Milan) elle rejoint la bande à Tchô ! en 2006 avec Basile & Melba. En 2008, avec une dizaine d’auteurs Montpelliérains elle participe à la création de l’Atelier Satellites. Elle rejoint en 2010 le collectif Zarmatelier, à Marseille. Sa seconde passion est de voyager. Elle saisi toutes les opportunités de travailler à l’étranger. En 2011, avec Wojtek Bajda, ils ouvrent Drabina 13, un espace culturel à Wrocław [PL] qui organise concerts, expositions, projections et performances. En 2012 elle crée Paola Crusoé, revisitant ainsi le mythe des naufragés, dont le tome 1 sera dans la sélection Jeunesse au festival d’Angoulême. Avec Umami Lab, elle multiplie désormais les expériences scéniques telles que les concerts de dessin. Elle vit et travaille aujourd’hui à Berlin, dans le studio Weltall.

	Analyse spécifique du texte et des illustrations8: Mathilde Domecq, l'auteur du savoureux Basile et Melba (série couronnée par de nombreux prix) impulse à cette histoire de naufragés des temps modernes une créativité ébouriffante, une émotion triomphante et un grand et beau moment de chaleur humaine.
	Text28: Paola Crusoé vol 1 naufragée
	Text48: Mathilde Domecq
	Text58: Glénat
	Text78:  8 février 2012
	Text88: 14,95 € 
	Text108: BD-DOM
	Text128: Enfants : > Très utilisé 10 usages (7 lus et 3 montrés)
               > Drôle, attrayant et lecture aisée
               > aventure familiale dans laquelle les enfants se projettent
               > environnement familier, urbain, actuel (tablette, ordinateur...) et aventure sur une île déserte
Adultes : > Des illustrations qui oscillent entre le mangas et des dessins à l'aquarelle sans affirmer un style.

Tableau à double entrée : case 2.2
- Indispensable
	mots clés9: aventures - inventions - famille - dirigeable - Histoire 
	Résumé9: Grande-Bretagne, 1927. Noémie et Emilien, deux cousins, reviennent dans le manoir de famile après avoir passés plusieurs années en pensionnat. Habitués à leur vie indépendante, leur sentiment est partagé. Mais le lieu est rempli des inventions du père d'Emilien dont une machine créée pour le concours Jules-Verne qui va leur faire vivre des aventures hors du commun.

	Caution scientifique note sur les auteurs et les illustrateurs9: Nourri très tôt au Spirou, Filippi grandit avec Loisel, Bilal, Schuiten, univers bédéiste qu’il complète par un grand goût pour les contes et pour l’univers de Tolkien. Fort de ces influences, Filippi excelle dans les scénarios où une pointe d’imaginaire vient enchanter le récit. De fait, il trouve sa place aussi bien dans des récits pour la jeunesse, que dans l’érotisme, dans les histoires de marins que dans celles de policiers, dans le thriller que dans le fantastique…
En 2012, il publie le premier tome de Le Voyage extraordinaire chez Vents d'Ouest, et en 2015 paraît la série Les Mondes cachés chez Les Humanoïdes Associés, une aventure indépendante dont le héros est le jeune Grégoire de Gargouilles, devenu mage.
	Analyse spécifique du texte et des illustrations9: Bienvenue dans ce monde uchronique où une étrange troisième force, constituée d'incroyables robots, vient bouleverser les rapports de force entre l'Axe et les Alliés... 

Bordée de rouge avec ses enluminures dorées, comme pour chacun des romans de Jules Verne, la mise en page de la couverture donne d’emblée le ton : Le voyage extraordinaire tire sa substantifique moelle de l’imaginaire foisonnant du célèbre romancier.
L'intrigue ne s’encombre pas de vraisemblance : tout ici est démesuré, des situations familiales comme de la nature des inventions.
Une colorisation minutieuse et des cases fourmillantes de détails.
	Text29: Le voyage extraordinaire Volume 1
	Text49: Denis-Pierre Filippi / Silvio Camboni
	Text59: Vents d'ouest
	Text79: 4 avril 2012
	Text89: 13,90 €
	Text109: BD-FIL
	Text129: Enfants : > 5 usages (4 lus - 1 montré)

Adultes : > Des inventions qui permettent de parcourir le monde, de vivre des aventures à la manière de Jules Verne
               > Difficile d'accès pour un public maternel

Tableau à double entrée : cases 2.1 et 2.2
- Indispensable
	mots clés10: Documentaire, Découverte, Science, Histoire
	Résumé10: Trente bandes dessinées classées de façon thématique pour en apprendre plus sur 150 inventions et leurs inventeurs : Pasteur et le vaccin, Ambroise Paré et la chirurgie, Gutenberg et l'imprimerie ou encore les frères Lumière et le cinéma. Ces BD sont accompagnées de pages documentaires sur les thèmes abordés.

	Caution scientifique note sur les auteurs et les illustrateurs10: La collection image doc de Bayard, dont les publications livres sont conçues à partir du fond éditorial du magazine du même nom, en parallèle des romans image doc, une nouvelle série illustrée en BD, aux thèmes historiques (Histoire de France, au temps des chevaliers, antiquité et mythologie)
	Analyse spécifique du texte et des illustrations10: Un livre documentaire jeunesse classique : une table des matières claires, un classement en cinq thèmes, un index et de petits paragraphes de textes sur chaque invention. L'originalité de ce documentaire tient dans l'illustration par une BD historique de quelques pages, pour chaque invention. Une sorte de "petite histoire" d'une grande invention : le jean, le téléphone, les débuts de l'automobile... qui permet de se documenter plus facilement tout en utilisant la lecture de BD. Joindre l'utile à l'agréable.
Malgré la recherche de variété des dessins, on peut regretter que la qualité des scénarios soit très inégale tout comme la mise en page et le choix des thèmes qui parait un peu confus. L'origine des textes documentaires est celle du magazine, les sources et auteurs ne sont pas indiqués. Il est aussi surprenant que les scénaristes et dessinateurs des BD soient indiqués en minuscule dans la pliure des pages, étonnante façon de valoriser la BD.
 
	Text210: Les grandes inventions en BD
	Text410: Pascale Bouchié, Sophie Crépon, Béatrice Veillon
	Text510: Bayard Jeunesse
	Text64: Images doc
	Text710: 7 février 2018 
	Text810: 19,90 €
	Text1010: 609-CRE
	Text116:  Bandes dessinées
	Text1210:  Enfants : > 2 usages (2 lus) 

Adultes : > Format documentaire/BD attirant
               > Présentation intéressante (les inventions sont abordées sous 5 éclairages comportant BD et fiches d'informations "Qui a inventé ?")
               > Apport sur les démarches scientifiques au fil du temps

Tableau à double entrée : Cases 2.5 et 4.5   
- Indispensable  
	mots clés11: Encyclopédie - Expériences - Savants - Sciences
	Résumé11: Un « Copain » pour aborder les sciences de façon simple en s’appuyant sur des éléments de la vie de tous les jours et sur des expériences faciles à réaliser. Il vise aussi à rendre les jeunes lecteurs plus lucides et plus responsables en ce qui concerne l’avenir de notre planète, donc plus aptes à comprendre le monde qui les entoure et à le préserver efficacement.
La Terre, l’électricité et le magnétisme, la vie, les sens, les énergies, les forces et les mouvements, les maths et l’informatique, l’astronomie et la matière, l’histoire des sciences, tels sont les grands thèmes abordés.


	Caution scientifique note sur les auteurs et les illustrateurs11: De nombreux scientifiques ont aidé à la réalisation de l'ouvrage.

L'auteur, Robert Pince, docteur en sciences et licencié de philosophie, a fait une carrière de maître de conférences à l'Institut national polytechnique de Toulouse. Il est l'auteur de nombreux ouvrages de sciences ou d'histoire, destinés à la jeunesse.
	Analyse spécifique du texte et des illustrations11: Comme les autres ouvrages de la collection,Copain des sciences est un classique des documentaires pour la jeunesse. 
Les catégories abordées sont réparties en 9 grands thèmes à l'intérieur desquels un sujet est abordé à chaque double page.
Les textes sont de courts paragraphes répartis autour de différents types d'illustrations : photos, dessins , BD, documents historiques, schémas, qui rendent l'ouvrage attrayant et permettent une lecture non exhaustive.
De nombreux encarts d'expériences simples à réaliser jalonnent les pages et rendent l'abord des sciences plus concret pour les lecteurs.
À la fin du livre, un cahier pratique regroupe des renseignements sur les métiers scientifiques, des adresses utiles, un lexique et un index, outils essentiels dans ce type d'ouvrage.
	Text211: Copain des sciences : le guide des scientifiques en herbe
	Text411: Robert Pince / D. Jost, B. Delanghe, C Deletraz 
	Text511: Milan jeunesse
	Text711: 2 mai 2013 
	Text811: 14,95 €
	Text1011: 501 PIN
	Text117: Documentaire
	Text1211: Enfants : > pas d'usage

Adultes : > ouvrage issu d'une collection bien connue des enfants
               > encarts proposant des expériences, un plus qui permet de rendre la lecture active

Tableau à double entrée : cases 6.5 et 4.5
- Indispensable
	mots clés12: cauchemars -  métiers - artisan - transformer - fabriquer - amitié
	Résumé12: Le destin de quatre artisans bascule le jour où ils doivent cesser leur activité. Pour survivre dans ce nouveau monde, ils font preuve d'imagination.

Elna, Grégoire, Louison et Robert ont choisi leurs métiers selon leurs rêves et leurs désirs d'enfants. Des métiers où il s'agissait de FABRIQUER des choses. Après des années d'expériences, ils étaient fiers de leurs réalisations. Mais un jour, le monde se mit à tourner autrement. Leur travail ne fut plus reconnu et les objets fabriqués restèrent dans leurs ateliers. Le désœuvrement et l'inutilité de leur savoir leur fit FAIRE de terribles cauchemars. Mais aussi, après un certain temps, des rêves porteurs d'actions nouvelles. Leurs peurs chassées, leurs sentiments se réveillèrent et leur belle amitié se renforça. C'est avec confiance que ces 4 enfants devenus grands se mirent à FAIRE des projets ensemble et FABRIQUER un monde dans lequel il était possible de reFAIRE sa vie. Avec leurs connaissances et en réutilisant des objets qu'ils avaient fabriqués, ils construisirent un bateau sur lequel ils embarquèrent, heureux de constater qu'il ne peut y avoir de véritable faillite à la vie, à l'imagination et à l'amitié, dont on ne fait pas commerce.
	Caution scientifique note sur les auteurs et les illustrateurs12: Olivier Paille est un scénariste de BD.

En 1989, il monte avec ses amis d'enfance, Fred Campoy et Roland Pignault, Arcanes, chez Delcourt, Pendora Box, chez Dupuis ainsi que d'autres mordus du 9e art, un fanzine de bandes dessinées personnelles dénommé SHRÖG. Scénariste sur plusieurs histoires courtes, il prépare alors, sans s'en douter, sa future collaboration professionnelle avec Fred Campoy. SHRÖG naîtra ainsi en album cartonné en mai 2005. Olivier travaille aussi pour le dessin animé comme scénariste et dialoguiste. Il travaille actuellement sur l'écriture d'autres nouvelles, en collaboration avec Roland Pignault, prévues pour une publication prochaine dans le magazine du « Petit Groom ».

	Analyse spécifique du texte et des illustrations12: Sérigraphie 3 couleurs
Petit format

Jeu sur l'usage du mot FAIRE, le sens se transforme au moment où les personnages cessent de faire / fabriquer  et passent à faire les cent pas, se faire du mauvais sang, ou de terribles cauchemars, faire place, faire tomber, pour finir par FAIRE de plus jolis rêves et finalement refaire leur vie. 
	Text212: Faire pour eux...ça voulait dire fabriquer
	Text412: Olivier Paille
	Text512: Drozophile
	Text712: 3 décembre 2011
	Text812:  26,40 €
	Text1012: BD-PAI
	Text1212: Enfants : > 8 usages (1 parcouru - 5 lus - 2 montrés)
               > ils ont envie de prendre le livre mais ne vont pas au bout 
               > réticents par rapport aux illustrations des personnages qui les mettent mal à l'aise               
Adultes : > Illustration originale (tant du fait du graphisme que par le choix des 3 couleurs) et qui l'emporte sur le texte
               > aborde le monde du travail et au travers la recherche/la quête du sens de la Vie.

Tableau à double entrée : cases 1.1 - 1.3 et 1.7
- Indispensable
	mots clés13: corps humain-anatomie-frères et sœurs-bricolage-crocodile-les cinq sens-reproduction-humour
	Résumé13: Un grand frère ? Zuza n'en a pas. Pourtant elle sait exactement comment elle veut qu'il soit. Alors elle décide de le bricoler, avec une encyclopédie et l'aide de ses amis. Commencer par le squelette en bois, les tendons en caoutchouc, les muscles en ficelles. Puis le cerveau, les organes, les nerfs, les veines, les poils, du ketchup pour le sang et pour les ongles, des coquillages nacrés. Mais quand le frère sera prêt, comment réussir à le faire bouger, parler, s'animer ? Anatomie et poésie sont les deux mamelles de cet album hors du commun (présentation éditeur). Cet album/documentaire est une vraie leçon d'anatomie et de biologie. On y apprend comment on fait les bébés humains et les bébés crocodiles. Une table des matières permet de choisir les morceaux de grand frère pour éviter une lecture soutenue.  
	Caution scientifique note sur les auteurs et les illustrateurs13: Anaïs Vaugelade est née à Saint-Ouen. Elle a suivi les cours de l'ENSAD. 
Illustratrice, elle est aussi , écrivaine, auteure de littérature d'enfance et de jeunesse française. Elle est également éditrice et photographe.
Outre son goût prononcé pour les loups (Une soupe au caillou et L’anniversaire de Monsieur Guillaume) et pour les crocodiles (série des "Zuza"), Anaïs Vaugelade est une grande spécialiste des cochons (série de la famille "Quichon"). Ceux qui lisent ses livres ou reçoivent ses cartes de vœux – ou les deux – le savent depuis longtemps : elle est aux cochons ce que Claude Ponti est aux poussins.

« J'avais imaginé d'écrire ce livre avec l'aide de Lucille Moriceau, une amie qui est docteur en biologie. Lucille me relisait et elle relevait ce qui, dans ma “stylisation”, pouvait induire en erreur... » Anaïs Vaugelade.
	Analyse spécifique du texte et des illustrations13: « Dès le début de l'écriture, je me suis rendu compte que ce livre allait être touffu. J'ai voulu qu'il puisse être lu de deux façons, continue ou discontinue.
Dans le texte qui court en bas de la page, j'ai mis tout ce qui est nécessaire pour faire avancer l'histoire. Si on ne lit que ce texte, on peut parcourir le livre d'une traite, en continu, donc. Par exemple, le soir avant d'aller se coucher.
Mais, si on a plus de temps, on peut aussi choisir d'explorer le détail de chaque planche et lire (de façon discontinue) les différents cartouches, les anecdotes, les précisons... »
« En se promenant dans l'image, les enfants remarquent que les informations n'ont pas toutes le même statut : les encadrés scientifiques sont en jaune, du même jaune que l'Encyclopédie apportée par le personnage du crocodile. Les autres informations sont dans des bulles, ce sont les commentaires des personnages, les précisions scientifiques, les comparaisons, les blagues. »                             Anaïs Vaugelade

Très grand format -
Des références à certains personnages de la littérature jeunesse (Babar, Elmer... )
A la fois album et documentaire, avec même des encarts qui font penser à de la bande dessinée  

	Text213: Comment fabriquer son grand frère ? : un livre d'anatomie et de bricolage
	Text413:  Anaïs Vaugelade
	Text513: Ecole des Loisirs
	Text713: 9 novembre 2016
	Text813: 19.80 €
	Text1013: 574-VAU
	Text118: Documentaire
	Text1213: Enfants : > livre le plus plébiscité par les enfants "Fait travailler beaucoup le cerveau" "Aide pour toutes les questions qu'on a sur le corps"
               > 13 usages (12 lus - 1 montré)
Adultes : > Donne beaucoup de réponses à des questions fréquentes que les enfants ont.
               > Plusieurs niveaux de lecture, on peut piocher selon qu'on choisit de suivre l'histoire (texte en bas des pages) ou aller chercher les détails dans les cartouches, des explications, des commentaires.
Tableau à double entrée : case 4.1
- Indispensable
	mots clés14: Exil - Frontières - Immigration - Famille - Guerre
	Résumé14: Pour fuir leur pays en guerre, deux enfants et leur mère quittent leur maison en abandonnant tout ce qu'ils possèdent. Ils parcourent des kilomètres cachés dans des camions, traversent la mer sur des embarcations de fortune et affrontent de nombreux dangers. Au bout de leur périple, une nouvelle vie les attend.
Leur chemin est celui de tous ceux qui tentent de trouver un endroit où vivre en paix. 
	Caution scientifique note sur les auteurs et les illustrateurs14: Traduit de l'anglais

Amnesty International Special Award 2017.
Ce Prix récompense un album sélectionné pour la Kate Greenaway Medal et qui milite pour la défense des libertés individuelles.

Prix de l'Album Klaus Flugge Prize 2017.
Ce prix d'envergure internationale récompense un premier album jeunesse. 

Francesca Sanna est illustratrice et designer graphique italienne. "Partir, au-delà des frontières" est son premier ouvrage illustré publié par Gallimard jeunesse. 
	Analyse spécifique du texte et des illustrations14: Graphiquement, on joue entre l'ombre et la lumière. Les passeurs, les frontières, les peurs sont noirs, sombres, angoissantes. le pays en paix, les visages de la famille, l'horizon sont lumineux. le visage de la mère est particulièrement touchant.

Cet album au format à l’italienne, symbolisant la longueur et la lenteur du voyage, est illustré par des traits et des couleurs claires. Le traitement des illustrations dans un style plutôt rétro est très différent de la force du texte. L’auteure a voulu « rendre hommage à toutes ces personnes, à leurs parcours particuliers, et à la force incroyable dont ils témoignent ».
	Text214: Partir au delà des frontières
	Text414: Francesca Sanna
	Text514: Gallimard-Jeunesse
	Text714: 1er avril 2016 
	Text814: 15,90 €
	Text1014: A SAN
	Text119: Albums
	Text1214: Enfants : > 8 usages (1 parcouru - 5 lus - 2 montrés)

Adultes : > Quand le voyage devient une fuite, un départ forcé, le seul livre de la sélection qui aborde ce sujet très actuel.
               > Graphisme très parlant qui illustre bien l'atmosphère de l'exil (grands aplats noirs et de couleurs qui tour à tour terrifient ou protègent.

Tableau à double entrée : case 1.3
- Indispensable
	mots clés15: Mer - Enfant - Mémoire - Relais - Océan - Transmission
	Résumé15: Un garçon trouve un vieil appareil photo sur une plage. Les photos développées montrent un monde fascinant, peuplé de poissons robots, de pieuvres lectrices et de tortues villages... Et aussi les portraits d'enfants du monde entier, mis en abîme depuis le début du siècle dernier. 
	Caution scientifique note sur les auteurs et les illustrateurs15: David Wiesner est un auteur et un illustrateur américain dont la renommée n'est plus à faire. Surnommé petit « l'enfant qui dessinait », il ne s'est pas arrêté depuis.
Il est né à Bridgewater, dans le New Jersey et diplômé de l'École de design de Rhode Island avec une licence en illustration. Depuis sa sortie de l'école, David Wiesner a illustré pas moins de 20 livres pour enfants primés dont plusieurs livres sans texte. Il a d'ailleurs remporté à trois reprises la Médaille Caldecott et deux Caldecott Honors. Ces prix, décernés par l'Association des Bibliothécaires pour enfants, récompensent l'illustrateur américain du meilleur livre pour enfants. Il est très influencé par le surréalisme, où tout est lié à l'imagination, à la façon de s'en servir. Les peintures surréalistes se rapprochent le mieux de ce que pourrait être la représentation de rêves. Son travail reflète également d'autres aspects de ses fascinations, comme l'océan, le monde sous-marin…
	Analyse spécifique du texte et des illustrations15: Un album sans texte . 
Si au départ le style graphique peut surprendre, il se prête finalement à la perfection au jeu du silence et de l'expression. Rythmé avec page perdue, doubles pages puis vignettes façon bande dessinée, cet album se regarde comme un spectateur devant son écran de cinéma. Il a d'ailleurs inspiré la compagnie Les Trigonelles (https://www.youtube.com/watch?v=b9_KeIPrvHU).
- Lire ne se limite pas au décodage, mais que c'est également être capable de décoder les indices en dehors du texte.
- étudier, observer la notion de cycle.
	Text215:  Le monde englouti
	Text415:  David Wiesner
	Text515: Circonflexe
	Text715: 13 novembre 2006
	Text815: 13.50 €
	Text1015: A-WIE
	Text1110: Album
	Text1215: Enfants : > 7 usages (7 lus)

Adultes : > Plusieurs voyages possibles au travers du livre (dans le monde englouti, dans le passé, dans l'album photos...)
               >  Un plus pour le genre "album sans texte" qui invite à une lecture active
               
Tableau à double entrée : case 1.2
- Indispensable
	mots clés16:  Documentaire, Histoire, Aventure, Découverte 
	Résumé16: 
Douze bandes dessinées pour découvrir les explorateurs à travers mille ans d'histoire, d'Erik le Rouge au Groenland à l'équipage d'Apollo 17, en passant par Samuel de Champlain et le Canada, les pionniers de l'aviation mais aussi l'explorateur polaire Paul-Emile Victor. Avec des pages documentaires.
	Caution scientifique note sur les auteurs et les illustrateurs16: Sophie Crépon est journaliste spécialisée dans l'histoire, pour les magazines "Histoire & jeux" et "Les cahiers de science et vie", elle écrit de nombreux documentaires pour l'édition jeunesse.
Béatrice Veillon sait dessiner avec précision et humour  toutes sortes de scènes. Pour dessiner aussi précisément, elle se documente, se déplace sur le terrain, souvent armée d'un appareil photo.
Nouvel opus de la collection des Encyclopédies Images Doc en BD avec le récit des épopées de grands explorateurs, qui ont conquis des territoires, commercé ou fait avancer la Science, ont accompli des exploits ou repoussé les frontières...


 
	Analyse spécifique du texte et des illustrations16: Un voyage sur tous les continents, au sommet des montagnes et au plus profond des abysses, dans l'aridité des déserts et le froid glacial des pôles, avec de nombreuses cartes... De l'homo erectus, qui quitta l'Afrique à la Préhistoire, aux spationautes, qui partent toujours plus loin explorer l'univers, la soif de découverte des hommes constitue le fil rouge de cet ouvrage. 
	Text216: Les grand explorateurs en BD
	Text416:  Sophie Crépon / Béatrice Veillon & Tatiana Domas
	Text516: Bayard Jeunesse
	Text716:  12 avril 2017 
	Text816: 13,90 € 
	Text1016: 910-CRE
	Text1216:  Enfants : > 8 usages (6 lus - 2 montrés)
                > collection qui attire et retient les enfants

Adultes : > Présentation intéressante (les inventeurs sont présentés au travers de 7 grandes périodes comportant BD et textes )
             
Tableau à double entrée : Cases 4.2 et 4.4   
- Important  
	mots clés17: Algérie/désert/adoption/religion/agroécologie/Afrique/pollution/malnutrition/biologie/environnement
	Résumé17: A travers son enfance dans le désert algérien, sa découverte du monde, son adoption par un couple de Français et son installation en Ardèche, Pierre Rabhi se dévoile de manière poétique aux plus jeunes. On suit pas à pas la modernisation raisonnée de sa ferme en Ardèche, ses tournées en Afrique pour transmettre et partager son expérience avec les paysans, la fondation du "Mouvement Colibris" et comment, de plus en plus, les idées de Pierre Rabhi se répandent et inspirent la création d'autres associations. Reconnu par l'ONU comme expert, formateur, conférencier et auteur de livres, Pierre Rabhi ira jusqu'à se présenter aux élections présidentielles en 2002 pour livrer son message. 

	Caution scientifique note sur les auteurs et les illustrateurs17: Claire Eggermont est journaliste et écrivain. Impliquée dans des organisations qui militent pour le développement durable et le commerce équitable, elle s'est installée en Ardèche depuis 2005. Elle est depuis cette date collaboratrice de Pierre Rabhi et a fondé avec lui le "Mouvement Colibris". En 2010, elle avait écrit un autre livre pour les enfants, un conte écolo-philosophique : "La petite fée qui ne savait pas voler". Elle s'intéresse aussi au développement personnel, aux spiritualités et sagesses anciennes. 
Marc N'Guessan est un auteur de bandes dessinées français. 
	Analyse spécifique du texte et des illustrations17: Le texte alterne entre le récit biographique et les préoccupations écologiques de Pierre Rabhi, dont on sent bien que l'auteur partage les convictions, d'où parfois une emphase et un lyrisme inattendu et surtout une simplification des idées, due sans doute aussi au fait qu'elle s'adresse à un public enfantin. Les expérimentations (ne jamais cultiver la terre deux années de suite, certaines plantes plantées côte à côte se protègent mutuellement des attaques de certains insectes...) deviennent dans son texte des faits magiques, dont on ignorerait les raisons.  Pour exemple, page 58 : "La moindre petite graine le fascinait. Pourquoi germait-elle ? Comment l'une pouvait-elle devenir tomate et l'autre courgette ou concombre ? Comment partant de rien, pouvaient-elles donner de vigoureuses plantes portant souvent de grandes quantités de fruits, dont chacun offrait à son tour quantité de graines ? Il ne pouvait l'expliquer. C'était le grand mystère de la vie..." C'est ignorer un peu vite la jachère, le processus de germination et la génétique, autant de thèmes scientifiques qui auraient très bien pu être expliqués. 
	Text217: Pierre Rabhi : l'enfant du désert
	Text417: Claire Eggermont illustré par Marc N'Guessan
	Text517: Plume de carotte
	Text717: 19 octobre 2017 
	Text817: 18,00 €
	Text1017: 304-EGG
	Text1111: Biographie
	Text1217: Enfants : > 2 usages (2 lus)

Adultes : > approche idéaliste et édulcorée de l'histoire de Pierre Rabhi

Tableau à double entrée : cases 4.3 et 4.7

- Important
	mots clés18: Aventure - Cinéma - Mystères - Paris du début du XXe siècle
	Résumé18: Paris, 1931. Le père d'Hugo Cabret, horloger, partage avec son fils la passion pour le cinéma de G. Méliès. Avant de mourir dans un incendie, il réparait un automate. Hugo continue le travail de réglage d'horloges de la gare Montparnasse laissé par son oncle et veut achever la réparation de l'automate de son père, persuadé qu'il lui délivrera un important message. 

	Caution scientifique note sur les auteurs et les illustrateurs18: Prix Caldecott 2007.
Adapté au cinéma par Martin Scorsese en 2011
Brian Selznick a été influencé par Maurice Sendak (1928-2012),et par Remy Charlip (1929-2012), qui l'a inspiré pour son personnage de Georges Melies. Souvent primé pour ses albums et romans illustrés, il écrit parfois les textes comme c'est le cas ici.
	Analyse spécifique du texte et des illustrations18: "Roman en mots et en images"
On entre dans l'histoire comme dans un film: les pages d'abord noires et sombres laissent place à une lucarne illuminée sur Paris, sur la gare puis se focalisant sur Hugo... L'histoire commence. Installez-vous et laissez-vous emporter par la magie d'un univers dédié au cinéma muet et fantastique de Georges Méliès.
Les illustrations du roman racontent l'histoire et le texte tient une place mineure dans la qualité de l'ouvrage. Le lecteur sera ébloui par les superbes crayonnés gris clair d'une extrême délicatesse, marquant les personnages d'expressions émotionnelles diverses. Les dessins en noir et blanc dégagent une atmosphère à la fois douce et sombre. Les magnifiques et surprenantes représentations des films de Georges Méliès : Le voyage dans la Lune, Vingt mille lieues des mers, Le Royaume des fées offrent à cet ouvrage atypique, un charme suranné et nostalgique. "L'invention de Hugo Cabret" invite le lecteur à une expérience unique, forte, originale : celle de la découverte d'un récit conçu sur le mode cinématographique, sur le mode de la mise en abîme, des fenêtres ouvertes sur les débuts du cinéma muet, entre réalisme et prestidigitation. 
Comme le dit souvent Christian Bruel : il n'y a pas de livres pour enfants ou pour adultes, il y a de bons livres ou de mauvais livres. Celui-ci en est un superbe exemple.
	Text218: L'invention de Hugo Cabret
	Text31: TEMPS
	Text418: Brian Selznick
	Text518: Le livre de poche jeunesse
	Text718: novembre 2017
	Text818: 8.90 € 
	Text1018: R-SEL
	Text1112: Roman
	Text1218: Enfants : > ouvrage reçu tardivement, 1 seule lecture

Adulte : > objet littéraire atypique - reprend les codes du cinéma dans l'usage des illustrations, à la manière d'un story-board
             > thème l'invention du cinéma

Tableau à double entrée : case 3.1
-  Important
	mots clés19:  nouvelles technologies - révolution - ordinateurs - jeux vidéos - internet - robots
	Résumé19: Envoyer un texto à son meilleur ami, réserver des places de concert, partager ses photos et ses playlists, écouter de la musique ou regarder un film en streaming, trouver une info en moins d'une seconde, jouer sur son smartphone ou sa console... 
Difficile d'imaginer comment votre vie serait différente si la révolution numérique n'avait pas eu lieu. En plongeant dans ce livre, vous allez : faire la connaissance des acteurs de cette révolution (Bill Gates, Mark Zuckerberg, Steve Jobs et bien d'autres) ; découvrir l'histoire de ces marques qui font partie de nos vies (Apple, Google, Facebook, Nintendo, etc...) ; comprendre les technologies qui se cachent derrière tous ces objets du quotidien (consoles, ordinateurs portables, robots, etc.).
	Caution scientifique note sur les auteurs et les illustrateurs19: Clive Gifford est journaliste. Il est aussi l'auteur de plus de cent livres publiés et a collaboré à environ huit cents publications destinées aux enfants et aux adultes.
	Analyse spécifique du texte et des illustrations19: Truffée d’anecdotes, de schémas, d’infographies, de portraits et de chronologies, cette histoire de la révolution numérique raconte l’aventure des inventeurs des nouvelles technologies !
Un sommaire au début et un glossaire et un index à la fin de l’ouvrage
	Text219: Histoire de la révolution numérique : jeux vidéo, Internet, smartphones, robots
	Text419: Clive Gifford - Mike Goldsmith
	Text519: Gallimard-Jeunesse
	Text719: 25 octobre 2012 
	Text819:  19,95 € 
	Text1019:   621-GIF
	Text1113: Documentaire
	Text1219: Enfants : > Les enfants ne se sont pas naturellement dirigés vers le livre.

Adultes : > Aborde un domaine intéressant qui devrait parler à beaucoup d'enfants, le monde du numérique et toutes les innovations.
               > mais mise en page assez vieillotte qui ne facilite pas la lecture.

Tableau à double entrée : case 4.5
- Important
	mots clés20: Déguisement, Imagination/Fabulation, Aventure, Affirmation de soi
	Résumé20: Le petit héros de cette histoire vraie, tout droit sortie des souvenirs d'enfance de Peter Sís, est fin prêt pour la grande fête costumée de son école : sa mère lui a confectionné un magnifique costume de Robinson Crusoé. Mais lorsqu'il arrive, ses camarades se moquent de lui : ils ne connaissent pas l'histoire de Robinson, et ne comprennent pas son déguisement... Triste et désemparé, le petit garçon trouve un peu de réconfort en se réfugiant sous sa couette. Et si tout cela était en fait le point de départ d'un voyage extraordinaire ? Et si les pouvoirs de l'imagination étaient immenses et magiques ?
	Caution scientifique note sur les auteurs et les illustrateurs20: Peter Sis est un devenu un classique des auteurs illustrateurs de jeunesse ; on ne peut nier les trouvailles et la grande qualité esthétique de son travail.

	Analyse spécifique du texte et des illustrations20: Rien de nouveau ? L'album fonctionne, un souvenir d'enfance de l'auteur illustré avec variété comme il sait si bien le faire. Pour autant on peut regretter que son style s'érige en systématisme un peu galvaudé quand on connait son œuvre (toujours le système des carrés, les fausses perspectives, les formes géométriques).  
Par ailleurs pour ce qui est de l'histoire le parallèle avec le mythique Max et les Maximonstres de M.Sendak frise le plagiat : l'enfant rencontre un problème, se réfugie dans son lit et part (en bateau) à l'aventure dans un pays inconnu à la végétation luxuriante qui permettra une fête.... disons donc que c'est une bonne occasion de créer des mises en réseau.


	Text220: Robinson
	Text420: Peter Sís traduit de l'anglais par Paul Paludis
	Text520: Thierry Magnier
	Text720: 21 mars 2018 
	Text820: 18,90 € 
	Text1020: 
	Text1114: Album
	Text1220: Enfants : > 2 usages (2 lus)
               > "L'histoire se lit en carré, en rond, en rectangle, en triangle et en spirale."
Adultes : > Vraie aventure -Voyage + Voyage-Rêve dans la tête + Voyage dans la lecture d'images

Tableau à double entrée : cases 1.1 et 1.2
- Important


